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PRINCE OF PERSIA®: THE DAGGER OF TIME
UBISOFT KUNDIGT NEUEN VR-ESCAPE ROOM AN

DAS CO-OP-ABENTEUER DER BELIEBTEN MARKE ERSCHEINT IN
VR-ESCAPE ROOMS AUF DER GANZEN WELT

Disseldorf, 12. Februar 2020 - Ubisoft® kiindigte heute an, dass der dritte VR-Escape Room,
Prince of Persia®: The Dagger of The Time,im Friihjahr 2020 erscheinen wird. Die Spieler kénnen
dannan tber 300 Orten auf der ganzen Welt ein neues Team-Abenteuer erleben, welches in der
Welt von Prince of Persia: The Sands of Time angesiedelt ist. Das Spiel knupft an die Erfolge der
bisherigen VR-Escape Rooms Beyond Medusa s Gateund Escape The Lost Pyramid an. Ubisoft
starkt mit Prince of Persia: The Dagger of Time seine Position auf dem Markt der

ortsgebundenen VR-Unterhaltung.

Prince of Persia: The Dagger of Time wird von Ubisoft Dusseldorf entwickelt und ist fir zwei bis
vier Spieler aller Altersgruppen geeignet. Diese arbeiten als Team zusammen,um Ratsel zu I6sen
und einen Weg aus der neugestalteten Festung der Zeit zu finden. Im Verlauf des Abenteuers
werden die Spieler von Kaileena, der Kaiserin der Zeit, beschworen. Zusammen mitihr missen sie
einen Magier von seinem teuflischen Plan abhalten, die Sanduhr der Zeit wiederherzustellen, um
eine Armee aus Sandmonstern zu erschaffen. Teamwork und Fingerspitzengefuh| sind gefragt. Um
aus der Festung zu entkommen, missen Spieler Krafte wie beispielsweise die Zeitkontrolle mithilfe

des Dolchs der Zeit einsetzen.

.Wer von uns hat nicht schon einmal davon getrdumt, die Zeit zu kontrollieren. Sie zu
verlangsamen, sie anzuhalten oder sogar zurlickzu spulen, wenn man es am meisten braucht”, sagt
Cyril Voiron, Executive Producer fur Escape Games bei Ubisoft Dusseldorf.,Dies ist ab jetztin VR
maoglich, wenn man sich dem Dolch der Zeit in unserem neusten legenddren Escape-Abenteuer

bemachtigt.”



.Nach nur zwei Jahren haben wir es geschafft, mit iber 300 Anbietern von Freizeit-Erlebnissen
auf der ganzen Welt zusammenzuarbeiten”, sagt Benedikt Grindel, Managing Director der
deutschen Ubisoft-Studios...Was als Prototypbegann, wurde zu einem der gré3ten Vertriebsnetze

auf dem Markt der ortsgebundenen Unterhaltung. Das machtuns wirklich stolz".

Weitere Informationen zu den Escape-Spielen von Ubisoft und wo sie zu finden sind gibt es hier:

www.ubisoftescapegames.com

Alle Neuigkeiten rundum Ubisoft gibt es unter news.ubisoft.com

Uber Ubisoft Diisseldorf

Ubisoft Diisseldorf ist die Heimat vielfdltiger Teams, die sich bei der Entwicklung zahlreicher Spiele und Technologien gdnzlich
exzellenter undinnovativer AAA-Qualitét verschrieben haben. Das Studio ist der leitende Entwickler hinter beliebten Spielen wie Die
Sieder und der innovativen VR Escape Room-Erfahrung Beyond Medusa's Gate. Als renommierter Ko-Entwickler innerhalb der
Ubisoft-Gruppe tragt Ubisoft Diisseldorf maBgeblich zu bekannten Projekten wie Tom Clancy's Rainbow Six Siege und Uplay bei.
Mehr Informationen unter duesseldorf.ubisoft.com.

Uber Ubisoft

Ubisoft ist ein flhrender Entwickler, Publisher und Distribuent fir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschéftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreitet en Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs.
Im Geschdftsjahr 2018-2019 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2029 Milionen Euro. Mehr Informationen unter
http://www.ubisoft.com.
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