
 

  

 

 

 

 
Skull and Bones™ enthüllt die Gefahren seiner Spielwelt während der 

Ubisoft Forward 
 

 Spieler:innen erwarten gefährliche Gewässer, geheime Abkommen und der 
Beginn eines großen Piratenimperiums  

 
Düsseldorf, 10. September 2022 – Ubisoft® hat während der Ubisoft Forward zwei brandneue 

Trailer zu Skull and BonesTM veröffentlicht. Der blutige Wettlauf zwischen den Kompanien und 

Piraten um die Kontrolle des indischen Ozeans hat begonnen. Ebenfalls wurden die gewaltigen 

Waffen gezeigt, die die Spieler:innen nutzen können, um sich ihre Anteile an den Meeren zu sichern. 

Skull and Bones erscheint am 8. November 2022 für Xbox Series X | S, PlayStation®5, Stadia, 

Amazon Luna und Windows PC über den Epic Games Store und den Ubisoft Store. Spielende 

können auch Ubisoft+ auf PC, Stadia und Amazon Luna* abonnieren, um direkt am ersten Tag 

Zugriff auf das Spiel zu erhalten. 

 

• Im World Context-Trailer enthüllt Skull and Bones die Wahrheit über das zweite Goldene 

Zeitalter der Piraterie: Der Indische Ozean, hin- und hergerissen zwischen Macht, Reichtum 

und Blut – der Gnade mächtiger Unternehmen ausgeliefert. Die Flotten handelten und 

exportierten wertvolle exotische Waren in den Westen und in dem Wettlauf um die 

Kontrolle seltener Ressourcen zeigten die Piraten keine Gnade. In der Welt von Skull and 

Bones haben Spieler:innen die Möglichkeit, einer dieser legendären Piratenfürsten zu 

werden, indem sie gefährliche Gewässer befahren, geheime Geschäfte abschließen und 

ihr Piratenimperium aufbauen. 

 

Der World Context-Trailer kann unter folgendem Link gefunden werden: 

https://youtu.be/nkts7uRSA-s 

 

https://youtu.be/nkts7uRSA-s


 

• Der Ubisoft Forward Gameplay-Trailer zeigt die Individualisierung der Schiffe, die als 

Schlüssel genutzt werden kann, um Rivalen zu überlisten. Ein großer Pirat sollte nicht nur 

gut aussehen, um gefürchtet zu werden, sondern sollte auch sein Schiff taktisch so 

ausrüsten, dass er seine Gegner versenken kann. Die Spieler:innen müssen lernen, ihr Schiff 

zu beherrschen, um sich in gefährlichen Stürmen durchsetzen zu können und zu überleben. 

In den Meeren von Skull and Bones stehen sie stets am Abgrund alles zu verlieren.  

 

Der Ubisoft Forward Gameplay-Trailer kann unter folgendem Link gefunden werden: 

https://youtu.be/m3QcuzezAyo 

 
Skull and Bones kann im Ubisoft Store vorbestellt werden unter: https://store.ubi.com/skull-and-
bones/ 
 

Mehr Informationen zu Skull and Bones: https://skullandbonesgame.com   
 

Angebote zu Ubisoft Spielen gibt es im offiziellen Ubisoft Store unter: 

https://store.ubi.com/de/home 

*Ubisoft+ auf Stadia und Luna erfordert eine Kontoverknüpfung und einen Multi Access-Plan. Es gelten territoriale Beschränkungen. 

 
Über Ubisoft 
Ubisoft kreiert Welten mit dem Ziel, das Leben der Spieler:innen mit originellen und unvergesslichen Unterhaltungserlebnissen zu 
bereichern. Die globalen Teams von Ubisoft erschaffen und entwickeln ein umfassendes und vielfältiges Portfolio an Spielen, darunter 
Marken wie Assassin's Creed®, Brawlhalla®, For Honor®, Far Cry®, Tom Clancy's Ghost Recon®, Just Dance®, Rabbids®, Tom 
Clancy's Rainbow Six®, The Crew®, Tom Clancy's The Division® und Watch Dogs®. Über Ubisoft Connect können Spieler:innen ein 
Ökosystem von Diensten nutzen, um ihr Spielerlebnis zu verbessern, Belohnungen zu erhalten und plattformübergreifend mit 
Freund:innen in Kontakt zu treten. Mit Ubisoft+, dem Abonnementdienst, können sie auf einen wachsenden Katalog von mehr als 100 
Ubisoft-Spielen und DLCs zugreifen. Für das Geschäftsjahr 2021-22 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.129 Millionen Euro. Um mehr 
zu erfahren, besuchen Sie bitte: www.ubisoftgroup.com 
  
 
© 2022 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are registered trademarks in the US and/or other 
countries. 

About Skull and 

Bones ™  

© 2022 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Skull and Bones, Ubisoft and the Ubisoft 
logo are registered or unregistered trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or 
other countries.   

 

Pressekontakte: 
 
Norman Habakuck, Fon 0211 540 834 84,  
E-Mail: norman.habakuck@ubisoft.com  
 
Veronika Stricker, Fon: 0211 540 834 29, 
E-Mail: veronika.stricker@ubisoft.com 

 

 

 
 
Maik Bütefür, Fon: 0211 540 834 28,  
E-Mail: maik.buetefuer@ubisoft.com  
 
Niko Meves, Fon: 0211 540 834 34 
E-Mail: niko.meves@ubisoft.com  

 
 
 
Björn Dressel, Fon: 0211 540 834 31 
E-Mail: bjoern.dressel@ubisoft.com 
 
Julien Jänsch, Fon: 0211 540 834 17 
E-Mail: julien.jaensch@ubisoft.com 
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