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KONAMI VERKÜNDET LANGFRISTIGE PARTNERSCHAFT 
MIT SSC NEAPEL 

 
Offizielle Lizenz für die eFootball PES-Reihe ab der Saison 2022/23 exklusiv 

 
 
Konami Digital Entertainment B.V. verkündet, dass das Unternehmen eine langfristige Partnerschaft 

mit dem italienischen Spitzenteam Società Sportiva Calcio Napoli (SSC Neapel) unterzeichnete. 

 

Die “Official Football Videogame Partnership” beginnt mit der Fußballsaison 2021/22 und beinhaltet 

einige Marketingrechte. Ab der Fußballsaison 2022/23 wird die eFootball PES-Reihe die einzige 

Echtzeit-Fußballsimulation sein, die eine authentische, voll lizenzierte Rekreation des SSC Neapel 

beinhaltet. 

 

LAUNCH-TRAILER 

 

Zusätzlich verkündet KONAMI, dass das Unternehmen der “Official Training Center Partner” des 

beliebten Fußballklubs wird. Ab dem 1. Juli 2021 trägt die Einrichtung offiziell den Namen “SSC Napoli 

KONAMI Training Center” und bietet ab dem Zeitpunkt einen brandneuen Gamingbereich für Spieler 

und Gäste. 

 

Die Società Sportiva Calcio Napoli wurde vor 95 Jahren gegründet und ist einer der bekanntesten 

Fußballvereine Italiens. Die meiste Zeit in der Geschichte des Vereins wurde in der höchsten Liga des 

Landes gespielt. 

 

KONAMIs jüngste Partnerschaftsankündigung für die eFootball PES-Reihe folgt früheren 

Vereinbarungen mit italienischen Organisationen, darunter dem italienischen Fußballverband, AS Rom 

und Lazio Rom. 

 

Naoki Morita, Präsident bei Konami Digital Entertainment B.V., kommentierte: Mit dieser engen 

Partnerschaft zwischen unseren Unternehmen werden wir eFootball PES weiter als die ultimative 

Videospielreihe für den italienischen Fußball etablieren. Wir sind stolz darauf, dass sich Neapel für 

diese exklusive Vereinbarung mit KONAMI entschieden hat und damit zeigt, dass sie an unseren 

langfristigen Plan glauben.” 

 

https://www.youtube.com/watch?v=bNvf702h7Fk


 

 
 
Serena Salvione, Chief International Development Officer bei SSC Neapel, sagte: “Wir freuen uns sehr 

über diese exklusive Partnerschaft mit einer innovativen, internationalen Marke wie KONAMI, um 

Inhalte und einzigartige Erlebnisse für Neapel-Fans zu schaffen. KONAMI bindet seinen Namen weiter 

mit der Marke Neapel, indem die Namensrechte für das Trainingsgelände erworben wurden. Diese 

Partnerschaft ist der jüngste Schritt in der umfassenden Internationalisierung der Marke Neapel, an der 

der Verein in den letzten Jahren gearbeitet hat.” 

 

Die komplette Liste aller derzeit verfügbaren Lizenzen in eFootball PES 2021 gibt es unter: 

https://www.konami.com/wepes/2021/eu/de/ps4/page/license 

 

Alle weiteren News rund um die eFootball PES-Reihe gibt es unter: 

• www.konami.com/wepes/2021/eu/en/all/ 

• www.twitter.com/officialpes 

• www.facebook.com/PES 

• www.instagram.com/officialpes 

• www.youtube.com/officialpes 

 
About Konami Group 
Konami Group was established in 1973, starting as an amusement machine manufacturer for arcades. Over the 
years, the company has grown to include different business units across various markets. Currently, KONAMI 
HOLDINGS CORPORATION includes the Digital Entertainment, Amusement, Gaming & Systems, and Sports 
Businesses. The company went public on the Osaka Securities Exchange in 1984, the Tokyo Stock Exchange in 
1988, and the London Stock Exchange in 1999. For more information, visit: www.konami.com/en. 
  
About Konami Digital Entertainment 
Konami Digital Entertainment, which is the core company of Konami Group, develops entertaining content for 
mobile, console and card games. The company is known for global franchises such as eFootball PES, Metal 
Gear, Silent Hill, Castlevania, and Contra, as well as the Yu-Gi-Oh! Trading Card Game 
series. www.konami.com/games/corporate/en/ 
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