
 

  

 

 

 

 
UBISOFT KÜNDIGT ZUSAMMENARBEIT MIT 

LUCASFILM GAMES FÜR EIN NEUES 
 STAR WARS™-SPIEL AN 

 
Das preisgekrönte Studio Massive Entertainment leitet die 

Entwicklung eines neuen Story-getriebenen  
Open-World Star Wars-Abenteuers 

 
Düsseldorf, 13. Januar 2021 – Ubisoft gab heute die Zusammenarbeit mit Lucasfilm Games an 

einem neuen Story-getriebenen Open-World-Videospiels in der heiß geliebten Star Wars-Galaxie 

bekannt.  

Unter der Leitung von Ubisofts preisgekröntem und in Malmö ansässigen AAA-Studio Massive 

Entertainment, vereint das Projekt einige der erfahrensten und innovativsten Talente in der 

Videospieleindustrie. Es wird die neuesten Technologien von Massive – darunter die Snowdrop-

Engine - optimal nutzen, um ein bahnbrechendes Star Wars-Abenteuer zu liefern.  

„Die riesige Star Wars-Saga ist eine unglaubliche Quelle der Inspiration für unsere Teams”, sagt 

Yves Guillemot, Mitgründer und CEO von Ubisoft. „Dies ist der Beginn einer langfristigen 

Zusammenarbeit mit Disney und Lucasfilm Games, und wir freuen uns, Hand in Hand daran zu 

arbeiten, auf das unglaubliche Vermächtnis von Lucasfilm aufzubauen, um ein Spiel zu erschaffen, 

von dem wir wissen, dass es die Star Wars-Fans lieben werden.” 

„Ubisoft verfügt über ein einzigartiges Talent, immersive Welten zu erschaffen. Wir sind daher 

begeistert, mit ihnen an diesem Projekt zusammenzuarbeiten ”, sagt Douglas Reilly, VP, Lucasfilm 

Games. „Die Leidenschaft und das Talent des Massive-Teams sind inspirierend und gemeinsam 

teilen wir eine Vision für die Art von originellen Geschichten, die wir mit unseren Spielern in dieser 

umfassenden Galaxie erzählen möchten. Sie besitzen die Kreativität, Erfahrung und das 



 

Verständnis für Communitys, um beeindruckende Authentizität, Tiefe und Innovation in dieses 

neue Star Wars-Spiel zu bringen.” 

„In der Star Wars-Galaxie und darüber hinaus arbeiten wir mit den besten Teams in der Industrie 

zusammen, um erstklassige Spiele zu entwickeln, die die Grenzen des Mediums erweitern”, sagt 

Sean Shoptaw, SVP, Disney Games and Interactive Experiences. „Zusammen können Lucasfilm 

Games und Massive Entertainment etwas wirklich Einzigartiges für unsere Fans auf der ganzen 

Welt erschaffen.” 

Als Creative Director des Spiels sagt Julian Gerighty von Massive: „Dies ist eine Saga, die wir 

lieben, und wir wollen ihr mit einem Spiel und einer Geschichte gerecht werden, die sowohl  

lebenslange als auch neue Fans auf eine eindringliche und herausragende Reise schickt, die ihnen 

jahrelang in Erinnerung bleibt.”  

Massive sucht aktiv nach den besten und herausragendsten Talenten, die an diesem 

karrierebestimmenden Projekt mitwirken wollen. Kandidaten, die daran interessiert sind, sich dem 

Team anzuschließen, können sich unter folgendem Link auf offene Stellen bewerben: 

https://www.massive.se/career/.  

Weitere Informationen zum Spiel und das Veröffentlichungsdatum werden zu einem späteren 

Zeitpunkt bekannt gegeben. 

Über Ubisoft  
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry 
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion 
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. 
Im Geschäftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter: www.ubisoftgroup.com.   
 
© 2021 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are registered trademarks in the US and/or other 
countries. 
 
Lucasfilm, the Lucasfilm logo, STAR WARS and related properties are trademarks and/or copyrights, in the United States and other 
countries, of Lucasfilm Ltd. and/or its affiliates. © & ™ 2021 Lucasfilm Ltd. All rights reserved 
 

 

Pressekontakte: 
 
Norman Habakuck, Fon 0211 540 834 84,  
E-Mail: norman.habakuck@ubisoft.com  
 
Veronika Stricker, Fon: 0211 540 834 29, 
E-Mail: veronika.stricker@ubisoft.com 

 

 
 
Maik Bütefür, Fon: 0211 540 834 28,  
E-Mail: maik.buetefuer@ubisoft.com  
 
Niko Meves, Fon: 0211 540 834 34 
E-Mail: niko.meves@ubisoft.com  

 
 
Björn Dressel, Fon: 0211 540 834 31 
E-Mail: bjoern.dressel@ubisoft.com 
 
Julien Jänsch, Fon: 0211 540 834 17 
E-Mail: julien.jaensch@ubisoft.com 

Newsroom: newsroom.ubisoft-press.com | PresseXtranet: www.ubisoft-press.com | YouTube: UbisoftTV | Twitter: @UbisoftPR_DE 
 

Geschäftsführer: Yves Guillemot | Sitz der Gesellschaft: Düsseldorf | Amtsgericht Düsseldorf HRB Nr. 60251 
Ubisoft GmbH | Luise-Rainer-Straße 7 | 40235 Düsseldorf  

https://www.massive.se/career/
http://www.ubisoftgroup.com/
mailto:norman.habakuck@ubisoft.com
mailto:veronika.stricker@ubisoft.com
mailto:maik.buetefuer@ubisoft.com
mailto:niko.meves@ubisoft.com
mailto:bjoern.dressel@ubisoft.com
mailto:julien.jaensch@ubisoft.com
http://newsroom.ubisoft-press.com/
http://www.ubisoft-press.com/
https://www.youtube.com/user/UbisoftTV
https://twitter.com/UbisoftPR_DE

