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UBISOFT KUNDIGT ZUSAMMENARBEIT MIT
LUCASFILM GAMES FUR EIN NEUES
STAR WARS™-SPIEL AN

Das preisgekronte Studio Massive Entertainment leitet die
Entwicklung eines neuen Story-getriebenen
Open-World Star Wars-Abenteuers

Diisseldorf, 13. Januar 2021 - Ubisoft gab heute die Zusammenarbeit mit Lucasfiim Games an
einem neuen Story-getriebenen Open-World-Videospiels in der heiB3 geliebten Star Wars-Galaxie

bekannt.

Unter der Leitung von Ubisofts preisgekrontem und in Malmd ansdssigen AAA-Studio Massive
Entertainment, vereint das Projekt einige der erfahrensten und innovativsten Talente in der
Videospieleindustrie. Es wird die neuesten Technologien von Massive - darunter die Snowdrop-

Engine - optimal nutzen, um ein bahnbrechendes Star Wars-Abenteuer zu liefern.

.Die riesige Star Wars-Saga ist eine unglaubliche Quelle der Inspiration fir unsere Teams”, sagt
Yves Guillemot, Mitgrinder und CEO von Ubisoft. ,Dies ist der Beginn einer langfristigen
Zusammenarbeit mit Disney und Lucasfilm Games, und wir freuen uns, Hand in Hand daran zu
arbeiten, auf das unglaubliche Verméachtnis von Lucasfilm aufzubauen, um ein Spiel zu erschaffen,

von dem wir wissen, dass es die Star Wars-+ans lieben werden.”

.Ubisoft verflgt Uber ein einzigartiges Talent, immersive Welten zu erschaffen. Wir sind daher
begeistert, mit ihnen an diesem Projekt zusammenzuarbeiten “, sagt Douglas Reilly, VP, Lucasfilm
Games. .Die Leidenschaft und das Talent des Massive-Teams sind inspirierend und gemeinsam
teilen wir eine Vision fur die Art von originellen Geschichten, die wir mit unseren Spielern in dieser

umfassenden Galaxie erzdhlen moéchten. Sie besitzen die Kreativitat, Erfahrung und das



Verstdndnis fir Communitys, um beeindruckende Authentizitat, Tiefe und Innovation in dieses

neue Star Wars-Spiel zu bringen.”

.In der Star Wars-Galaxie und darlber hinaus arbeiten wir mit den besten Teams in der Industrie
zusammen, um erstklassige Spiele zu entwickeln, die die Grenzen des Mediums erweitern”, sagt
Sean Shoptaw, SVP, Disney Games and Interactive Experiences. ,Zusammen kdénnen Lucasfilm
Games und Massive Entertainment etwas wirklich Einzigartiges fur unsere Fans auf der ganzen

Welt erschaffen.”

Als Creative Director des Spiels sagt Julian Gerighty von Massive: ,Dies ist eine Saga, die wir
lieben, und wir wollen ihr mit einem Spiel und einer Geschichte gerecht werden, die sowohl
lebenslange als auch neue Fans auf eine eindringliche und herausragende Reise schickt, die ihnen

jahrelang in Erinnerung bleibt.”

Massive sucht aktiv nach den besten und herausragendsten Talenten, die an diesem
karrierebestimmenden Projekt mitwirken wollen. Kandidaten, die daran interessiert sind, sich dem
Team anzuschlieBen, kénnen sich unter folgendem Link auf offene Stellen bewerben:

https://www.massive.se/career/.

Weitere Informationen zum Spiel und das Veréffentlichungsdatum werden zu einem spateren

Zeitpunkt bekannt gegeben.
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