
 

  

 

 

 

 
FAR CRY 6  

PC-SPEZIFIKATIONEN VERÖFFENTLICHT 
 

Düsseldorf, 2. September 2021 – Ubisoft gab heute die PC-Spezifikationen für Far Cry 6 bekannt 

und nannte Details zu den Einstellungen und Systemvoraussetzungen, die erfüllt sein sollten, um Far 

Cry 6 in vollen Zügen zu genießen.  

 

MINIMUM PC-EINSTELLUNGEN 

1080p, 30 FPS, DirectX Raytracing Aus 

CPU: AMD Ryzen 3 1200 – 3.1 GHZ oder Intel i5-4460 – 3.2 GHZ  

GPU: AMD RX 460 – 4 GB oder NVIDIA GTX 960 – 4 GB   

RAM: 8 GB (Dual-Channel Modus)  

Speicherplatz: 60 GB HDD (SSD empfohlen)  

 

EMPFOHLENE PC-EINSTELLUNGEN 

1080p, 60 FPS, DirectX Raytracing Aus 

CPU: AMD Ryzen 5 3600X – 3.8 GHZ oder Intel i7-7700 – 3.6 GHZ  

GPU: AMD RX VEGA64 – 8 GB oder NVIDIA GTX 1080 – 8 GB  

RAM: 16 GB (Dual-Channel Modus)  

Speicherplatz: 60 GB HDD (SSD empfohlen)  

  

1440p, 60 FPS, DirectX Raytracing Aus 

CPU: AMD Ryzen 5 3600X – 3.8 GHZ oder Intel i7-9700 – 3.6 GHZ  

GPU: AMD RX 5700XT – 8 GB oder NVIDIA RTX 2070 SUPER – 8 GB   

RAM: 16 GB (Dual-Channel Modus)  



 

Speicherplatz: 60 GB HDD (SSD empfohlen) + 37 GB für HD-Texturen (optional)  

  

1440p, 60 FPS, DirectX Raytracing An  

CPU: AMD Ryzen 5 5600X – 3.7 GHZ oder Intel i5-10600 – 4.1 GHZ  

GPU: AMD RX 6900XT – 16 BG oder NVIDIA RTX 3070 – 8 GB  

RAM: 16 GB (Dual-Channel Modus)  

Speicherplatz: 60 GB HDD (SSD empfohlen) + 37 GB für HD-Texturen (optional)  

  

4K, 30 FPS, DirectX Raytracing An   

CPU: AMD Ryzen 7 5800X – 3.7 GHZ oder Intel i7-10700k – 3.8 GHZ  

GPU: AMD RX 6800 – 16 GB oder NVIDIA RTX 3080 – 10 GB   

RAM: 16 GB (Dual-Channel Modus)  

Storage: 60 GB HDD (SSD empfohlen) + 37 GB für HD-Texturen (optional)  

  

Zusätzliche Features:   

• Unbegrenzte Framerate  

• Ausführliche Personalisierungsoptionen  

• Hybride Eingabe und erweiterte Steuerungspersonalisierung  

• Multimonitor- und Breitbildsupport  

• In-game Benchmark für Leistungsanalyse  

• DirectX Raytracing (DXR)  

• AMD FidelityFX Super Resolution Support  

 

Diese Empfehlungen basieren auf Tests, bei denen das AMD FidelityFX Super Resolution Feature 

ausgeschaltet wurde. 

 

Far Cry 6 ist ein Open-World-Ego-Shooter, der die Spieler:innen in die Kämpfe der modernen 

Guerilla-Revolution verwickelt. Auf der Insel Yara strebt Präsident Antón Castillo danach, sein 

Land zu früherem Glanz zu verhelfen, während er seinen Sohn Diego darauf vorbereitet, in seine 

Fußstapfen zu treten. Doch das Paradies hat seinen Preis. Sein Land zu bereichern bedeutet, 



 

diejenigen zu unterwerfen, die seiner Vision nicht folgen. Spieler:innen verkörpern Ex-Militär Dani 

Rojas und schließen sich der der Revolutionsgruppe, Libertad, an. Als Dani, erleben die Fans 

adrenalinreiche und chaotische Guerilla-Kämpfen im Far Cry-Stil auf eine noch nie dagewesene 

innovative und kreative Weise.  

 

Weitere Informationen zu Far Cry 6 gibt es unter: ubisoft.com/de-de/game/far-cry/far-cry-6 

 

Die neuesten Informationen zu weiteren Ubisoft Spielen gibt es unter: news.ubisoft.com/de-de/   

 
Über Ubisoft 
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far 
Cry und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der 
Produktion von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, 
Tablets und PCs. Im Geschäftsjahr 2020-2021 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2,241 Millionen Euro. Mehr Informationen unter 
www.ubisoftgroup.com  
 
© 2021 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US 
and/or other countries. 
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