
 

  

 

 

 
TOM CLANCY’S RAINBOW SIX® SIEGE OPERATION 

VOID EDGE IST AB HEUTE VERFÜGBAR 
Spieler entdecken in Year 5 Season 1 neue Operator Iana und 

Oryx, eine überarbeitete Version der Oregon-Karte und das neue 
Ash-Elite-Set: Lara Croft® 

 
Düsseldorf, 10. März 2020 – Heute verkündete Ubisoft®, dass Operation Void Edge, die erste 

Season von Year 5 von Tom Clancy’s Rainbow Six® Siege, ab sofort auf PlayStation®4, Xbox 

One und Windows PC, einschließlich UPLAY+, dem Abonnement-Service von Ubisoft*, erhältlich 

ist. Operation Void Edge bringt zwei neue Operator, Iana aus den Niederlanden und Oryx aus 

Jordanien ins Spiel. Außerdem wurde die Oregon-Karte komplett überarbeitet, um die 

Spielbarkeit, Ästhetik und viele weitere Punkte zu verbessern. Zudem erhält Ash ein komplettes 

Lara Croft®-Set, basierend auf dem ikonischen Charakter aus Tomb Raider®.  

 

Der Trailer zu Operation Void Edge kann unter folgendem Link gefunden werden: 

https://youtu.be/cO0mzV6REv0 

 

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit. 

 

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden und steht ebenfalls zum 

Direktdownload bereit.  

 

Der Trailer zum Ash-Elite-Set kann hier runtergeladen werden.  

 

Die neuen Operator sind für Besitzer des Year 5 Passes sofort verfügbar. Ansonsten können diese 

ab dem 17. März mit Ansehen und R6-Credits freigeschaltet werden. Zusätzliche Season-Inhalte, 

einschließlich der überarbeiteten Oregon-Karte, sind kostenlos für alle Spieler erhältlich.   
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Spieler treffen auf zwei neue Operator in Operation Void Edge: 

• Iana ist die neue Angreiferin aus den Niederlanden, die über einen Gemini-Replikator 

verfügt und damit eine holografische Darstellung von sich selbst kontrollieren kann. Sobald 

sie den Gemini einsetzt, kann sie annähernd ohne Konsequenzen voraus kundschaften. Das 

Hologramm kann sich bewegen und erzeugt dieselben Geräusche, die Iana selber 

verursachen würde. Es kann jedoch nicht schießen, Nahangriffe ausführen oder weitere 

Sekundärgeräte verwenden.  Der Replikator besitzt ein Zeitlimit und kann jederzeit 

deaktiviert werden. Zudem soll der Klon Ianas Gegner täuschen und Informationen 

sammeln. Wird der Gemini durch einen Verteidiger entdeckt und zerstört, kann das Iana 

Hinweise auf die Position der Bedrohung geben. Andererseits verschafft dies den Gegnern 

ebenfalls ein paar kostbare Sekunden, in denen sie sich neu positionieren können. 

 

• Der neue Verteidiger aus Jordanien, Oryx, besitzt eine charakteristische Aktion, den 

Remah-Ansturm. Seine Geschwindigkeit ermöglicht ihm, sich effizient zu bewegen und 

kurze Distanzen mit unglaublicher Schnelligkeit zu überwinden. Seine Fähigkeit kann auch 

genutzt werden, um Gegner umzustoßen.  Der Remah-Ansturm kann ebenfalls zerstörbare 

Wände durchbrechen. Dabei erschafft Oryx große Öffnungen, verliert jedoch jedes Mal, 

wenn er die Aktion für den Durchbruch einsetzt, Gesundheit. Darüber hinaus besitzt Oryx 

die einzigartige Fähigkeit, mit geöffneten Luken zu interagieren. Für eine schnelle 

Positionsveränderung kann er direkt hindurchklettern oder er hängt sich an die Kante, um 

zu spähen und auf den perfekten Moment zum Aufstieg zu warten. Während er hängt, kann 

Oryx sich dafür entscheiden, sich fallen zu lassen, wenn das Klettern zu gefährlich 

erscheint. 

 

Die Überarbeitung der Karten geht weiter und findet mit Operation Void Edge diesmal in Oregon 

statt. Mit der Aktualisierung sind die meisten Bereiche offener und strukturierter geworden. Dazu 

gibt es neue Zugangs- und Rotationspunkte. Der große Turm ist nun direkt mit der Küche 

verbunden, und ein neuer Bereich im Keller führt ins Erdgeschoss. Einige Türen wurden ebenfalls 

entfernt.  

 

Zu den zusätzlichen Spielupdates von Operation Void Edge gehören: 



 

• Barrikadentrümmer-Konsistenz: Das Zerstören einer Barrikade mit einer Waffe oder durch 

Nahkampftreffer erzeugt nun viel kleinere Trümmerteile. 

• Spawn-Punkt der Angreifer-Drohnen: Der Spawn-Punkt der Drohne liegt von nun an auf 

der gleichen Gebäudeseite wie der zuerst gewählte Operator-Spawn-Punkt. 

• Änderungen im Spieler-Hub: Der Spielen-Bereich wird überarbeitet. 

• Änderungen bei Lesion und Twitch: Lesion ist nicht mehr dazu imstande, seine GU-Minen 

durch Hindernisse jeder Art hindurch zu sehen. Wenn ein gegnerischer Operator auf eine 

GU-Mine tritt, gibt es keinen anfänglichen Schaden mehr. Dafür wurde der Schaden pro 

Tick von 4 auf 6 erhöht. Bezüglich Twitch beginnt ihre Schockdrohne jetzt mit drei 

Schüssen, verfügt aber über ein Abklingsystem. Ihre Feuerkraft wurde ebenfalls auf 1 

Schadenspunkt reduziert. 

• Operator-Preisnachlass: Die Preise für Mira und Jackal betragen 10.000 Ansehen oder 

240 R6-Credits, Lion und Finka werden auf 15.000 Ansehen oder 350 R6-Credits und die 

Preise für Mozzie und Gridlock auf 20.000 Ansehen oder 480 R6-Credits reduziert. 

• Void Edge-Waffen-Designs: Drei neue Season-Waffen-Designs, jedes mit seinem eigenen, 

unverkennbaren Stil, werden in dieser Season erhältlich sein. Als erstes das geschmeidige 

Säbelgravur-Design, als zweites das verspielte Clog-Tanz-Waffen-Design und als drittes 

das farbenfrohe Fluss-Schuppe-Design. 

• Year 5 Pass: Der Year Pass beinhaltet den Zugriff auf 6 neue Year 5-Operator, inklusive 6 

neuer exklusiver Kopfbedeckungen und Uniformen für diese. Die Spieler erhalten dazu die 

gleichen VIP-Vorteile wie immer. Als Dankeschön für die Year 4 Pass-Besitzer, die ihren 

Pass auf Year 5 erneuern, erhalten diese neben 600 R6-Credits zusätzlich noch 2 

legendäre und 3 epische Alpha-Packs. 

 

Zusätzlich wurde ein neues Elite-Set für Ash hinzugefügt: Tomb Raider. Ash schlüpft in die Identität 

von Lara Croft und erledigt ihre Arbeit auf diese Art: sich für das Wohl aller kopfüber in die Gefahr 

zu stürzen. Die Spieler können die hintersten Winkel sämtlicher Karten mit Ashs Lara Croft-Uniform, 

Kopfbedeckung, Siegesanimation, Geräte- und Waffen-Design erkunden.  

 

Die neuesten News zu Operation Void Edge Season Updates gibt es unter: rainbow-

six/siege/game-info/seasons/voidedge   

 

Weitere News zu Tom Clancy’s Rainbow Six Siege gibt es unter: game/rainbow-six/siege  

https://www.ubisoft.com/de-de/game/rainbow-six/siege/game-info/seasons/voidedge
https://www.ubisoft.com/de-de/game/rainbow-six/siege/game-info/seasons/voidedge
https://www.ubisoft.com/de-de/game/rainbow-six/siege/game-info/seasons/voidedge
https://www.ubisoft.com/de-de/game/rainbow-six/siege/game-info/seasons/voidedge
https://www.ubisoft.com/de-de/game/rainbow-six/siege/
https://www.ubisoft.com/de-de/game/rainbow-six/siege/


 

 

*14,99€ im Monat. Jederzeit kündbar. Weitere Informationen unter: uplay.ubisoft.com 

 
About Tom Clancy’s Rainbow Six Siege  
Alongside a thriving professional esports scene and a community of over 55 million registered players, Tom Clancy’s Rainbow S ix Siege 
puts players in the middle of a fast-paced, ever-evolving multiplayer experience grounded in the selection of unique Operators. Using 
the right mix of tactics and destruction, Rainbow Six teams engage their enemies in sieges, where both sides have exclusive skills and 
gadgets at their disposal. Defenders prepare by transforming the environments around them into modern strongholds, while attackers 
use recon drones to gain intel for carefully planning their assault. With access to dozens of Operators inspired by real world counter-
intelligence agents from around the globe, players can choose exactly how they want to approach each challenge they encounter. 
Through the constant addition of new Operators and maps that add to the depth of both strategy and combat, the unpredictability 
of each round of Rainbow Six Siege sets a new bar for intensity and competition in gaming.  
 
Über Ubisoft  
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry 
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion 
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. 
Im Geschäftsjahr 2018-2019 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.029 Millionen Euro. Mehr Informationen unter 
http://www.ubisoft.com. 

 
© 2020 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US 
and/or other countries. 

 
About Square Enix, Inc.  
Square Enix, Inc. develops, publishes, distributes and licenses SQUARE ENIX®, EIDOS® and TAITO® branded entertainment content 
throughout the Americas as part of the Square Enix group of companies. Square Enix, Inc. is affiliated with a global network of leading 
development studios such as Crystal Dynamics® and Eidos Montréal™. The Square Enix group of companies boasts a valuable 

portfolio of intellectual property including: FINAL FANTASY®, which has sold over 149 million units worldwide; DRAGON QUEST®, 
which has sold over 80 million units worldwide; TOMB RAIDER®, which has sold over 75 million units worldwide; and the legendary 
SPACE INVADERS®. Square Enix, Inc. is a U.S.-based, wholly owned subsidiary of Square Enix Holdings Co., Ltd.  
 

Tomb Raider © Square Enix Limited. All rights reserved.  

LARA CROFT, TOMB RAIDER, CRYSTAL DYNAMICS, DRAGON QUEST, EIDOS, EIDOS MONTREAL, FINAL FANTASY, SPACE INVADERS, 
SQUARE ENIX, and TAITO are registered trademarks or trademarks of the Square Enix group of companies. All other trademarks are 
property of their respective owners. 

 

 

Pressekontakte: 
 
Norman Habakuck, Fon 0211 540 834 84,  
E-Mail: norman.habakuck@ubisoft.com  
 
Veronika Stricker, Fon: 0211 540 834 29, 
E-Mail: veronika.stricker@ubisoft.com 

 

 

 
 
Maik Bütefür, Fon: 0211 540 834 28,  
E-Mail: maik.buetefuer@ubisoft.com  
 
Niko Meves, Fon: 0211 540 834 34 
E-Mail: niko.meves@ubisoft.com  

 
 
 
Björn Dressel, Fon: 0211 540 834 31 
E-Mail: bjoern.dressel@ubisoft.com 
 
Julien Jänsch, Fon: 0211 540 834 17 
E-Mail: julien.jaensch@ubisoft.com 

Newsroom: newsroom.ubisoft-press.com | PresseXtranet: www.ubisoft-press.com | YouTube: UbisoftTV | Twitter: @UbisoftPR_DE 
 

Geschäftsführer: Yves Guillemot | Sitz der Gesellschaft: Düsseldorf | Amtsgericht Düsseldorf HRB Nr. 60251 
Ubisoft GmbH | Luise-Rainer-Straße 7 | 40235 Düsseldorf  
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