UBISOFT

BRAWLHALLA®
MICHONNE, RICK GRIMES UND DARYL DIXON AUS
AMCS THE WALKING DEAD, SIND AB SOFORT ALS
EPIC CROSSOVERS VERFUGBAR

Diisseldorf, 14. Oktober 2020 - Ubisoft® gab heute bekannt, dass Michonne, Rick Grimes und
Daryl Dixon aus AMCs The Walking Dead® ab sofort in dem Kampfspiel Brawlhalla als Epic
Crossovers verflugbar sind. Von heute bis zum 28. Oktober startet auBerdem ein neues In-Game-
Event, in dem die Spieler und ihre Freunde endlose Wellen von Walkern so lange wie méglich
abwehren missen. Das In-Game Event bringt auBerdem eine neue Karte, die vom Geféngnis aus
Staffel 3und 4 von The Walking Deadinspiriert wurde, sowie ein neues Podium “vergangene Tage”

und den neuen KO-Effekt “Walker-Attacke”.

Der Trailer zum neuen Epic Crossover kann unter folgendem Link gefunden werden:

https://youtu.be/MNfxwrUo-28

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit.
Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden und steht ebenfalls zum

Direktdownload bereit.

Die drei neuen The Walking DeadEpic Crossovers:
- Michonne - Epic Crossover fir Koju - Mit ihrem Schwert und Bogen ist die erfahrene
Schwertkampferin kampfbereit und sie wird alles Notige tun, um zu gewinnen.
- Rick Grimes - Epic Crossover fur Barraza - Mit seinem Beil und seinen Revolvern bewaffnet,
ist Rick Grimes bereit allen zu zeigen, was getan werden muss, um zu Uberleben.
- Daryl Dixon - Epic Crossover fur Ember - Er brachte sein Motorrad, seine Armbrust, seine
Messer und ein paar andere Waffen mit, die ihm dabei helfen sollen, als Sieger

hervorzugehen.


https://youtu.be/MNfxwrUo-28
https://ubisoft-press.com/download/1110845/4f936b1bd9a618555243e8ac6ee74b2b01d2738f
https://youtu.be/6xV90kmWdyk
https://ubisoft-press.com/download/1110851/9cad200779637856b447f7c320a62cf7a7b7aa1d

Die Epic Crossovers sind fur jeweils 300 Mammoth Miinzen tber den In-Game Store erhdltlich. Alle
Items, Epic Crossovers, Spielmodi und Maps kénnen immer noch nach dem Ende des Events

gekauft und gespielt werden.

Brawlhallawurde von Blue Mammoth entwickelt und ist ein Free-to-Play Plattform-Kampfspiel. Es
fuhrt die Spieler in einen Kampf um Ruhm und Ehre in den Hallen von Walhalla. Die Spieler kénnen
aus Uber 50 einzigartigen Charakteren wdhlen und im Einzel- oder Koop-Modus online und lokal
gegen andere Spieler antreten. Brawlhalla unterstitzt plattformibergreifendes Spielen zwischen
Xbox One, Nintendo Switch™, PlayStation®4, PC, iOS- und Android-Gerdten. Die Spieler kénnen

alle Online-Matchmaking-Aktivitdten gemeinsam spielen und individuell anpassen.

Weitere Informationen zu Brawlhalla gibt es unter: brawlhalla.com

Die neuesten News zu Brawl/halla und weiteren Ubisoft Spielen gibt es unter: news.ubisoft.com

About Blue Mammoth
Founded in 2009 and acquired by Ubisoft in 2018, Blue Mammoth Games is a development studio based in Atlanta, Georgia. The
experienced team specializes in online multiplayer games with large player bases.

Blue Mammoth develops Brawlhalla, a Free-To-Play fighting game on Xbox One, Nintendo Switch, Windows PC, PlayStation® 4
system, iOS, and Android devices. Brawlhalla has over 50 million players and is currently the most played fighting game on Steam.

About AMC

AMC is home to some of the most popular and acclaimed programs on television. AMC was the first basic cable network to ever win
the Emmy® Award for Outstanding Drama Series with Mad Menin 2008, which then went on to win the coveted award four years in a
row, before Breaking Badwon it in 2013 and 2014. The network’s series The Walking Dead'is the highest-rated series in cable history.
AMC's current original drama series are Better Call Saul, Dispatches from Elsewhere, Fear the Walking Dead, NOS4AZ,

Quiz, Soulmates, The Walking Dead, The Walking Dead: World Beyond, and the forthcoming series 67st Street, Kevin Can F Himself.
Pantheon, and National Anthem. AMC also explores authentic worlds and discussion with original shows like 7Talking Dead, AMC
Visionaries, and Ride with Norman Reedus. AMC is owned and operated by AMC Networks Inc. and its sister networks include IFC,
SundanceTV, BBC America, and WE tv. AMC is available across all platforms, including on-air, online, on demand, and mobile.

UBER UBISOFT

Ubisoft ist ein fihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschdéftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs.
Im Geschdftsjahr  2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter
http://www.ubisoft.com.

© 2020 Blue Mammoth Games. All Rights Reserved. Brawlhalla is a registered or unregistered trademark of Blue Mammoth Games in
the US and/or other countries. Ubisoft and the Ubisoft logo are registered or unregistered trademarks of Ubisoft Entertainment in
the US and/or other countries. Blue Mammoth Games is a Ubisoft Entertainment company.
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