UBISOFT

BRAWLHALLA®
DIE NEUESTE LEGENDE, MAKO DER HALI IST AB
HEUTE VERFUGBAR

Mako ist die zweite Legende, die das GroBschwert fadhren kann

Diisseldorf, 1. Oktober 2020 - Ubisoft® gab heute bekannt, dass Mako, der ungestiime und
stirmische Hai, ab sofort als 51. Legende verfligbar ist. Zudem ist sie die zweite Legende in

Brawlhalla, die mit einem GroBschwert kdmpfen kann.

Der Trailer zu Mako kann unter folgendem Link gefunden werden:

https://youtu.be/HbV5_GKpis8

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit.

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden und steht ebenfalls zum

Direktdownload bereit.

Im GroBBen Krieg von Atlantis kdmpften die Gotter um die Kontrolle Uber die sagenumwobene
Stadt. Als Zeus Poseidon mit einem Blitz niederschlug, fihrte Poseidons junge Tochter Mako einen
derart witenden Angriff auf Atlantis an, dass die Zauberer der Stadt beschlossen, Atlantis unter
den Wellen zu versenken, um ihrem Zorn zu entgehen und Zeus seiner Beute zu berauben. Mako
wurde zur Konigin der nun unterseeischen Stadt und allein aus Angst vor ihrem furchterregenden

Auftritt, gewann sie viele Schlachten.

Mako ist fir 7200 Gold erhdltlich und taucht mit drei Skins in die Schlacht ein:
- Hammerkopf-Mako, erhdltlich fur 140 Mammoth Miinzen
- Kobold Mako im Abgrund, erhdltlich fir 140 Mammoth Miinzen
- ORC4-M4kO, erhaltlich fir 200 Mammoth Minzen


https://youtu.be/HbV5_GKpis8
https://ubisoft-press.com/download/1108742/cfe5cfbe96a65f9caf83f3b4b7ab1b876c5a7383
https://youtu.be/-tbB0HcGGkU
https://ubisoft-press.com/download/1108736/de1425d0ff16a4e48f23168066f3ed5622e6334f

Mako fuhrt das GroBschwert und Katars, um ihre Feinde zu vernichten. Dabei flhrt sie fur jede

Waffe die folgenden Signaturangriffe aus:

GroBschwert-Signaturangriffe:
- Neutraler Angriff - Mako schwimmt im Kreis fur eine kurze Zeit, springt dann diagonal aus
dem Wasser, um den Gegner zu erschrecken und zu stirzen.
- Seitlicher Angriff - Mako reitet mithilfe des GroBschwertes auf der Welle, in dem dieses als
Surfbrett fungiert. Beim On-Hit springt sie und zerschneidet ihren Gegner.
- Niedriger Angriff - Mako rammt ihr GroBschwert in den Boden und erzeugt auf beiden

Seiten Wellen, die den Gegner wegstof3en.

Katars-Signaturangriffe:
- Neutraler Angriff - Mako schwimmt und springt geradewegs raus, um den Gegner zu
schnappen. AnschlieBend spieBt sie ihn auf.
- Seitlicher Angriff - Mako schwimmt geradeaus, springt auf und schneidet mit ihren Katars.
- Niedriger Angriff - Mako erschafft einen kleinen Hurricane und kann vorwdarts und

rickwarts springen, um inre Gegner in alle Richtungen wegzustoBen.

Brawl/hallawurde von Blue Mammoth entwickelt und ist ein Free-to-Play Plattform-Kampfspiel. Es
fuhrt die Spieler in einen Kampf um Ruhm und Ehre in den Hallen von Walhalla. Die Spieler kdnnen
aus Uber 50 einzigartigen Charakteren wdhlen und im Einzel- oder Koop-Modus online und lokal
gegen andere Spieler antreten. Brawlhalla unterstitzt plattformibergreifendes Spielen zwischen
Xbox One, Nintendo Switch™, PlayStation®4, PC, iOS und Android Gerdaten. Die Spieler kénnen alle

Online-Matchmaking-Aktivitdten gemeinsam spielen und individuell anpassen.

Weitere Informationen zu Brawlhalla gibt es unter: brawlhalla.com

Die neuesten News zu Brawlhalla und weiteren Ubisoft Spielen gibt es unter: news.ubisoft.com

About Blue Mammoth
Founded in 2009 and acquired by Ubisoft in 2018, Blue Mammoth Games is a development studio based in Atlanta, Georgia. The
experienced team specializes in online multiplayer games with large player bases.


https://www.brawlhalla.com/
https://news.ubisoft.com/de-de/

Blue Mammoth develops Brawlhalla, a Free-To-Play fighting game on Xbox One, Nintendo Switch, Windows PC, PlayStation® 4 system,
iOS, and Android devices. Brawlhalla has over 50 million players and is currently the most played fighting game on Steam.

Uber Ubisoft

Ubisoft ist ein fihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschdéftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs.
Im Geschaftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter www.ubisoftgroup.com
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