
 

 

Le Groupe LEGO et Nintendo élèvent la construction à un nouveau niveau ! 

Les designers des deux entreprises ont imaginé une nouvelle expérience de jeu 

physique dans laquelle Super Mario prend vie dans l’univers des briques LEGO®. Le 

lancement est prévu pour cette année. 

 

Billund, le 12 Mars 2020 : Le Groupe LEGO annonce son nouveau partenariat avec Nintendo qui va 

permettre de faire interagir Super Mario avec le monde réel, tout en conservant l’expérience de jeu de 

construction qu’offre la marque LEGO®.  

Les deux entreprises ont un point commun : leur passion pour l’innovation et le jeu. Leur collaboration 

a conduit à repenser l’expérience classique de construction que propose LEGO, en introduisant une toute 

nouvelle façon de jouer, inspirée du personnage iconique des jeux vidéo, Super Mario.  

Ni jeu vidéo, ni jeu de construction LEGO traditionnel, LEGO® Super Mario™ est une nouvelle gamme 

qui comprend une figurine interactive LEGO Mario. À l’aide de cette figurine, le joueur devra collecter 

des pièces dans différents niveaux de jeu construits en briques LEGO. Cette nouvelle gamme va offrir 

aux enfants une expérience du monde de Super Mario comme ils ne l’ont jamais connue auparavant ! 

Super Mario va prendre vie dans le monde physique LEGO. L’expérience de jeu, transgénérationnelle et 

iconique prend une nouvelle dimension alliant challenges et interactivité.  

La nouvelle a aussi été partagée dans une vidéo publiée par le Groupe LEGO et Nintendo plus tôt dans 

la journée https://youtu.be/Fq3hw4imZ3g.  

La vidéo, présentant des indices sur la nouvelle gamme LEGO® Super Mario™ lancée cette année, met 

en scène un joueur utilisant la figurine interactive LEGO Mario pour collecter des pièces dans un niveau 

de jeu physique créé en briques LEGO.  

« Nous sommes très enthousiastes à l’idée d’amener Mario dans le monde physique à travers cette 

nouvelle expérience LEGO, sociale et interactive » a expliqué Julia Goldin, Chief Marketing Officer, 

Executive Vice President du Groupe LEGO. « Grâce à cette expérience nous allons permettre à des 

millions d’enfants, fans de Mario, de jouer d’une manière totalement nouvelle, dans laquelle ils pourront 

créer et interagir selon leur imagination avec leur personnage préféré. En utilisant une nouvelle 

technologie digitale, nous pouvons dire que LEGO Super Mario est un jeu favorisant le lien social, 

l’interactivité et proposant une expérience collaborative pour les enfants. » 

« J’ai toujours aimé les produits LEGO et la façon dont ils aident les enfants à développer leur imagination 

par le jeu » a expliqué Takashi Tezuki, Executive Officer et Game Producer de Nintendo Co., Ltd. « La 

nouvelle gamme créée en collaboration avec le Groupe LEGO aspire à combiner deux façons de jouer – 

une où l’enfant est libre de recréer le monde de Mario, et une autre où l’enfant va pouvoir jouer avec la 

figurine LEGO Mario dans un univers qu’il aura lui-même créé.   

La gamme LEGO® Super Mario™ sera lancée au cours de cette année, et plus d’informations seront 

disponibles prochainement.  

www.LEGO.com/supermario  

 

https://eur01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fyoutu.be%2FFq3hw4imZ3g&data=02%7C01%7Cbritt.denise.lauritsen%40LEGO.com%7C2e56babe884a4604966908d7c4f054cf%7C1d0635156cad41959486ea65df456faa%7C1%7C0%7C637194408802098246&sdata=pDk%2BKossKL0CKryaWU2LbYHX73wFM7CbC0iV9IY6Tf0%3D&reserved=0
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http://www.lego.com/supermario


Pour plus d’informations sur LEGO, merci de contacter : media@LEGO.com 

Pour plus d’informations sur Nintendo, merci de contacter : Rich George, rgeorge@golin.com 

 

A propos du Groupe LEGO : 

Le Groupe LEGO® est une entreprise familiale privée dont le siège social est basé à Billund, au Danemark, 

et possédant ses bureaux principaux à Enfield (États-Unis), à Londres (Royaume-Uni), à Shanghai (Chine), 

et à Singapour. Fondé en 1932 par Ole Kirk Kristiansen, et basé sur l'emblématique brique LEGO®, il 

s'agit d'un des principaux créateurs d'expériences de jeu au monde. Animée par la devise : « Only the 

best is good enough » (“Seul le meilleur est assez bien”), l'entreprise s'engage à favoriser le 

développement des enfants et souhaite inspirer et développer le potentiel des constructeurs de demain 

à travers un apprentissage ludique et une expérience de jeu créative. Les produits LEGO sont vendus 

dans le monde entier et vous pouvez les découvrir à l'adresse suivante : www.LEGO.com. Pour consulter 

les actualités du Groupe LEGO, obtenir des informations sur les performances financières de l'entreprise 

et sur son engagement responsable, vous pouvez visiter la page suivante : 

http://www.LEGO.com/aboutus. Pour consulter les actualités du groupe LEGO, obtenir des informations 

sur les performances financières de l'entreprise et sur son engagement responsable, vous pouvez visiter 

la page suivante : http://www.LEGO.com/aboutus. LEGO, le logo LEGO, les Minifigures, DUPLO, BIONICLE, 

LES LÉGENDES DE CHIMA, DIMENSIONS, le logo FRIENDS, le logo MINIFIGURES, MINDSTORMS, MIXELS, 

NINJAGO, et NEXO KNIGHTS sont des marques déposées du Groupe LEGO. ©2020 the LEGO Group. 

 

À propos de Nintendo :  

Pionnier mondial en matière de création de divertissements interactifs, Nintendo Co., Ltd., basé à Kyoto, 

au Japon, produit et commercialise des consoles, des accessoires et des logiciels pour sa console de 

salon Nintendo Switch™ et ses consoles portables de la gamme Nintendo 3DS™. Depuis 1983, date de 

lancement de la console Nintendo Entertainment System™, Nintendo a vendu plus de 4,6 milliards de 

jeux vidéo et plus de 725 millions de consoles dans le monde entier, y compris la génération actuelle 

des consoles avec la Nintendo Switch™ et la famille Nintendo 3DS qui comprend les consoles New 

Nintendo 3DS™, New Nintendo 3DS XL™, Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL™ et Nintendo 2DS™, ainsi 

qu'auparavant les consoles Nintendo DS, Nintendo DSi™, Nintendo DSi™ XL, Game Boy™, Game Boy 

Advance™, Super NES™, Nintendo 64™, Nintendo GameCube™, Wii™ et Wii U™. Nintendo a aussi créé 

des icônes du jeu vidéo qui sont aujourd’hui devenues de véritables figures emblématiques, comme par 

exemple Mario™, Donkey Kong™, Metroid™, Zelda™ et Pokémon™. Fondée en 1990 et basée en 

Allemagne, Nintendo of Europe est la filiale à 100 % de Nintendo Co., Ltd. qui constitue le siège social 

des opérations de Nintendo en Europe. 

 

Pour plus d'information, veuillez prendre contact avec (presse uniquement: merci de ne pas 

publier):  

Wavemakers PR 

Ruth Vervaet 

0479 74 57 41 

ruth@wavemakers.eu 
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