
 

  

 

 

 

 
Game Together 2022: Jetzt Abschlussprojekte einreichen! 

 
Düsseldorf — 7. März 2022 – Ubisoft kündigte heute das Game Together 2022, eine neue Initiative im 

Rahmen von Ubisoft Education sowie den Start der Einreichphase an. Studierende im letzten Jahr eines 

Bachelor-, Master- oder Ph.D.-Studiengangs an einer Games-Fakultät von Hochschulen in Deutschland, 

Österreich oder der Schweiz sind dazu aufgerufen ihre Abschlussprojekte bis einschließlich zum 20. März 

2022 für den Wettbewerb unter folgendem Link einzureichen: 

https://ubi.li/GameTogether2022 

Unter allen Einreichungen werden 3 nominierte Projekte von einer Jury, bestehend aus Entwickler:innen der 

drei Ubisoft Studios in Berlin, Düsseldorf und Mainz ausgewählt. Die nominierten Teams werden 

voraussichtlich im Mai 2022 im Rahmen eines physischen oder digitalen Events ihre Projekte präsentieren. 

Im Anschluss erfolgt die Bekanntgabe der Plätze 1 bis 3, die sich auf eine Reihe von fördernden Maßnahmen 

und Preisen freuen können, u.a.: 

• Workshops mit Ubisoft-Entwickler:innen 

• Gamescom Business Tickets für 2022 (Platz 1 und 2) 

• Sichtbarkeit und kommunikative Unterstützung für das Projekt 

• Weitere Goodies und Sachpreise 

Ubisoft setzt sich bereits seit mehreren Jahren für die Förderung von jungen Talenten in der 

Videospielbranche ein und bietet hier eine Reihe von Initiativen. Ubisoft Education richtet sich an Personen, 

die noch in der Ausbildung, Schule oder im Studium stecken und veranstaltet neben dem Game Together 

auch regelmäßige Aktionen wie die Ubisoft Gaming School oder den Future Career Day. Ubisoft 

Entrepreneurs richtet sich hingegen an Start-ups und Indies und organisiert zum Beispiel das aktuell 

laufende Indie Camp oder den jährlichen Newcomer Award im Rahmen des Deutschen Entwicklerpreises.  

Mehr zu Ubisoft Education gibt es hier und mehr zu Ubisoft Entrepreneurs hier.  

 
 
 
Über Ubisoft 

https://ubi.li/GameTogether2022
https://bluebyte.ubisoft.com/de/unser-engagement/entrepreneurs/indie-camp/
https://bluebyte.ubisoft.com/de/unser-engagement/education/
https://bluebyte.ubisoft.com/de/unser-engagement/entrepreneurs/


 

Ubisoft kreiert Welten mit dem Ziel, das Leben der Spieler:innen mit originellen und unvergesslichen Unterhaltungserlebnissen zu 
bereichern. Die globalen Teams von Ubisoft erschaffen und entwickeln ein umfassendes und vielfältiges Portfolio an Spielen, d arunter 
Marken wie Assassin's Creed®, Brawlhalla®, For Honor®, Far Cry®, Tom Clancy's Ghost Recon®, Just Dance®, Rabbids, Tom Clancy's 
Rainbow Six®, The Crew®, Tom Clancy's The Division® und Watch Dogs®. Über Ubisoft Connect können Spieler:innen ein Ökosystem 
von Diensten nutzen, um ihr Spielerlebnis zu verbessern, Belohnungen zu erhalten und plattformübergreifend mit Freund:innen in Kontakt 
zu treten. Mit Ubisoft+, dem Abonnementdienst, können sie auf einen wachsenden Katalog von mehr als 100 Ubisoft-Spielen und DLCs 
zugreifen. Für das Geschäftsjahr 2020-21 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.241 Millionen Euro. Um mehr zu erfahren, besuchen Sie 
bitte: www.ubisoftgroup.com  
 
Über Ubisoft Düsseldorf  
Ubisoft Düsseldorf ist die Heimat vielfältiger Teams, die sich bei der Entwicklung zahlreicher Spiele und Technologien gänzlich 
exzellenter und innovativer AAA-Qualität verschrieben haben. Das Studio ist der leitende Entwickler hinter beliebten Spielen wie Die 
Sieder und der innovativen VR Escape Room-Erfahrung Beyond Medusa’s Gate. Als renommierter Ko-Entwickler innerhalb der Ubisoft-
Gruppe trägt Ubisoft Düsseldorf maßgeblich zu bekannten Projekten wie Tom Clancy’s Rainbow Six Siege und Uplay bei. Mehr 
Informationen unter duesseldorf.ubisoft.com.  
 
© 2022 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are registered trademarks in the US and/or other 
countries. 
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Norman Habakuck, Fon 0211 540 834 84,  
E-Mail: norman.habakuck@ubisoft.com  
 
Veronika Stricker, Fon: 0211 540 834 29, 
E-Mail: veronika.stricker@ubisoft.com 

 

 

 
 
Maik Bütefür, Fon: 0211 540 834 28,  
E-Mail: maik.buetefuer@ubisoft.com  
 
Niko Meves, Fon: 0211 540 834 34 
E-Mail: niko.meves@ubisoft.com  

 
 
 
Björn Dressel, Fon: 0211 540 834 31 
E-Mail: bjoern.dressel@ubisoft.com 
 
Julien Jänsch, Fon: 0211 540 834 17 
E-Mail: julien.jaensch@ubisoft.com 
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