UBISOFT

THE CRE\I\.I.®2
INNER DRIVE - DAS FUNFTE UPDATE
AB MORGEN KOSTENLOS VERFUGBAR

Spiel-Deblit auf Google Stadia

Diisseldorf, 24. Marz 2020 - Ubisoft® verkilindete heute, dass das fiinfte kostenlose Update fir
The Crew® 2, Inner Drive, ab morgen auf PlayStation®4, der Xbox One-Gerdatefamilie,
einschlieBlich Xbox One X und Windows PC verflugbar ist. The Crew 2 Inner Drive startet

ebenfalls auf Stadia, der neuen Gaming-Plattform von Google.

Der Trailer zu The Crew 2 Inner Drive kann unter folgendem Link gefunden werden:

https://youtu.be/FSjVUizlfbk

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden.

The Crew 2 Inner Drive bietet 20 neue Fahrzeuge, die von allen Spielern kauflich oder durch
Missionen erworben werden kénnen. Dazu gehéren unter anderem der brandneue Koenigsegg
Jesko 2020 (Hypercar) und der neue Ford Mustang Shelby®GT500%2020 (Street Race). Spieler
kénnen sich der Konkurrenz mit diesen Fahrzeugen in neuen wéchentlichen LIVE Summit Events
stellen, um sich den Spitzenplatz in der Rangliste zu ergattern. Dariber hinaus kdnnen
Herausforderer einmal im Monat an einem Premium Live-Summit teilnehmen, bei dem die besten

Spieler mit einem einzigartigen Fahrzeug belohnt werden.

Fahrer kénnen zwischen vier neuen Prestige-Kategorien wdhlen, um ihre Fahrzeuge an ihren
persdnlichen Geschmack anzupassen. Dazu gehdren Fensterténungen und das Andern der Farbe
und der Form des Nitros. Sind die Fahrzeuge den Wiinschen entsprechend individualisiert, kdnnen

Spieler aus acht neuen Avataren wdhlen, die schlieBlich am Lenkrad sitzen.


https://youtu.be/FSjVUizlfbk
https://youtu.be/kfUWVXoQh3w

Stadia-Spieler haben Zugang zum The Crew 2 Hauptspiel und zu allen dazugehérigen Updates
von Year | & ll. Die Benutzeroberfl&che, die Texte, die Grafik und die dazugehérigen Funktionen
des Spiels wurden fiur die BildschirmgroBe der Mobilgerdte neugestaltet und passen sich
automatisch an jede verwendete Plattform an. The Crew 2 wird auf Stadia zusatzlich mit Stream
Connect ausgestattet, mit dem die Spieler die Ingame-Ansicht ihrer Freunde direkt in ihrem Spiel
streamen kénnen. Die Spieler konnen somit bei einem Spiel, bei dem jede Sekunde zdahlt, genau
sagen, wo sich ihre Freunde innerhalb des Rennens befinden. Weitere Informationen zu The Crew

2 auf Stadia gibt es unter thecrewgame.com.

In The Crew 2, das von Ubisoft lvory Tower, * in Lyon entwickelt wird, konnen Spieler die Spannung
des amerikanischen Motorsports, in den vollstandig Uberarbeiteten und neu gestalteten USA
erleben. The Crew 2erweitert die physikalischen Grenzen und stellt die Fahigkeiten von Renn-
und Open-World-Fans im endlosen Wettbewerb oder bei der Erkundung erneut auf die Probe. Sie
koénnen eine Vielzahl exotischer Autos, Motorrader, Boote und Flugzeuge sammeln, mit denen sie
die Motorsportszene auf dem Land, zu Wasser und in der Luft dominieren. Das Spiel bietet
Herausforderungen und Inspirationen in den vier verschiedenen Motorsportfamilien: Street
Racing, Off-Road, Pro Racing und Freestyle. Hierfiir steht eine breite Auswahl verschiedener

Fahrzeugtypen zur Verfigung.

Die neuesten Informationen zu The Crew und weiteren Ubisoft Spielen gibt es unter:

news.ubisoft.com

Weitere Informationen zu The Crew 2 gibt es unter thecrewgame.com, sowie auf Facebook,

Twitter oder unter #TheCrew?2.

*Die Partner-Studios sind Ubisoft Bukarest, Ubisoft Paris, Ubisoft Shanghai und Massive, ein Ubisoft Studio.

Uber Ubisoft

Ubisoft ist ein fuhrender Entwickler, Publisher und Distribuent firr interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschdaftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs.
Im  Geschdftsjahr  2018-2019 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.029 Millionen Euro. Mehr Informationen unter
http://www.ubisoft.com.
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