
 

  

 

 

 

 

TOM CLANCY’S ELITE SQUAD™ AB SOFORT FÜR 
MOBILE ENDGERÄTE VERFÜGBAR  

 
Düsseldorf, 26. August 2020 – Ubisoft gab heute bekannt, dass Tom Clancy’s Elite Squad™ 

weltweit für iOS und Android Geräte verfügbar ist. Entwickelt wurde das Spiel von Ubisoft Owlient. 

Tom Clancy’s Elite Squad präsentiert eine Besetzung mit legendären Charakteren aus dem Tom 

Clancy-Universum, wie Caveira, Sam Fisher, El Sueño, Montagne, Nomad und vielen anderen.  

 

Spieler haben Zugang zu 70 ikonischen Charakteren, zahllosen Waffen, 

Ausrüstungsgegenständen und einzigartigen Fähigkeiten, um das schlagkräftigste Squad 

zusammenzustellen und zu verbessern. Als Commander führen Spieler ihr Squad in dynamische 5-

gegen-5-Feuergefechte auf epische Schlachtfelder, wie der Operationsbasis aus Tom Clancy’s 

The Division® oder Valletta und Malta aus Tom Clancy’s Splinter Cell Conviction®. 

 

Tom Clancy’s Elite Squad bietet eine Kampagne, die eine neue Tom Clancy-Geschichte einführt. 

In dieser müssen sich die Spieler einer neuen Gefahr entgegenstellen, um die Welt zu retten. Die 

Kampagne erstreckt sich über mehrere Kapitel und umfasst eine Vielzahl von freischaltbaren 

Soldaten und einzigartigen Story-Szenen. 

 

Neben der Kampagne können Spieler andere Squads in der Arena zu intensiven PvP-Schlachten 

herausfordern oder sich sogar in Gildenkriegen zusammenschließen, um ein intensives und 

kompetitives Abenteuer zu erleben. 

 

Weitere Informationen zu Tom Clancy’s Elite Squad gibt es unter: elitesquadgame.com 

 
 
Über Ubisoft 
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry 

http://www.elitesquadgame.com/


 

und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion  
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. 
Im Geschäftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter http://www.ubisoft.com 
 
© 2020 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US 
and/or other countries. 
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