UBISOFT

BRAWLHALLA
BATTLE PASS AB SOFORT LIVE

Diisseldorf, 22. Mai 2020 - Der Battle Pass bietet lGiber einen Zeitraum von 12 Wochen exklusive
Belohnungen, Herausforderungen und einen speziellen goldenen Battle Pass an. Alle weiteren

Einzelheiten findet man auf der folgenden Seite: https://www.brawlhalla.com/battlepass/

Der Trailer zum Battle Pass kann unter folgendem Link gefunden werden:

https://youtu.be/z9DK7DHzzIA

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit.

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden und steht ebenfalls zum

Direktdownload bereit.

Brawlhalla wurde von Blue Mammoth entwickelt und ist ein Free-to-Play Plattform-Kampfspiel.
Es fuhrt die Spieler in einen Kampf um Ruhm und Ehre in den Hallen von Valhalla. Die Spieler kénnen
aus uber 40 einzigartigen Charakteren wdahlen und im Einzel- oder Koop-Modus online und lokal

gegen andere Spieler antreten.

Weitere Informationen zu Brawlhalla gibt es unter: http://www.brawlhalla.com

Mehr Uber Brawlhalla und weitere Titel von Ubisoft gibt es unter http://blog.ubi.com/de-DE/

About Blue Mammoth

Founded in 2009 and acquired by Ubisoft in 2018, Blue Mammoth Games is a development studio based in Atlanta, Georgia. The
experienced team specializes in online multiplayer games with large player bases. Blue Mammoth develops Brawlhalla, a Free-To-
Play fighting game on Xbox One, Nintendo Switch, Windows PC and PlayStation® 4 system. Brawlhalla has over thirty million players,
and is currently the most played fighting game on Steam.


https://www.brawlhalla.com/battlepass/
https://youtu.be/z9DK7DHzzIA
http://www.ubisoft-press.com/download/1092602/49227b1c02cbdf6bf4083f1d02fc94b4dd7a27f6
https://youtu.be/iwrtb34nqlY
http://www.ubisoft-press.com/download/1092600/8a7b88f1478aec10c6fe83b1f6fd24a4daad32c5
http://www.brawlhalla.com/
http://blog.ubi.com/de-DE/

UBER UBISOFT

Ubisoft ist ein fihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far
Cry und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschdftsstellen bei Ubisoft widmen sich der
Produktion von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones,
Tablets und PCs. Im Geschaftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr Informationen

unter http://www.ubisoft.com.
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