
 

  

 

 

 

 

Taktischer Koop-Shooter Tom Clancy’s Rainbow Six® 

Extraction ab sofort erhältlich 
 

Düsseldorf, 20. Januar 2022 – Ubisoft® gab heute bekannt, dass Tom Clancy’s Rainbow Six® 

Extraction ab sofort mit Crossplay, Cross-Save und Crossplay-Fortschritten auf Xbox Series X|S, 

Xbox One, PlayStation®5, PlayStation®4, Stadia, sowie Windows PC im Ubisoft Store verfügbar ist. 

Spieler:innen können außerdem Ubisoft+ auf PC, Stadia und Amazon Luna* abonnieren.  

 

Rainbow Six Extraction wird unter der Leitung von Ubisoft Montreal entwickelt und von den 

Ubisoft-Partnerstudios in Bukarest, Bordeaux und Saguenay unterstützt. Bei dem Spiel handelt es 

sich um ein taktisches Online-Koop-PVE-Erlebnis für bis zu drei Spieler:innen. Diese wählen 

beliebte Operator aus dem Rainbow Six-Universum aus, um eine tödliche, mutierte außerirdische 

Bedrohung zu bekämpfen, einzudämmen und zu eliminieren.  

 

In Rainbow Six Extraction werden sowohl Fans von Rainbow Six Siege als auch Spielende, die 

auf der Suche nach einem neuen PVE-Koop-Spiel sind, von einer unbekannten außerirdischen 

Bedrohung, den Archaeen, herausgefordert. Die außerirdischen Parasiten beherrschen die in vier 

Regionen der USA angesiedelten Eindämmungszonen und schaffen somit ein sich entwickelndes 

und instabiles Ökosystem innerhalb ihrer Mauern.  

 

Spieler:innen können zwischen 18 Rainbow Six-Operatoren wählen, wovon jeder mit spezialisierten 

REACT-Technologien, -Waffen und -Gadgets ausgestattet ist sowie Fähigkeiten, die es zu 

erlernen und zu meistern gilt.  Bei jedem Einsatz müssen die Squads die schwere Entscheidung 

treffen, für größere Belohnungen bis zum Ende durchzuhalten oder sich zurückzuziehen. Scheitert 

der Rückzug, werden ihre Operator temporär nicht verfügbar sein. Spielerin:innen können sich auf 

spannende und herausfordernde, sowie riskante Missionen gefasst machen.  

 



 

Die Standard-Edition ist ab sofort erhältlich. Diese beinhaltet kostenlose Post-Launch-Inhalte, ein 

umfangreiches Fortschrittsystem für Technologien und Fähigkeiten, vier unterschiedliche 

Schwierigkeitsstufen, über 90 Waffen und Gadgets, 12 dynamische Karten, 13 Missionstypen, 

unvorhersehbare Gegnermutationen und mehr. Spieler:innen von Rainbow Six Extraction können 

sich auf viele weitere kostenlose und spielverändernde Post-Lauch-Inhalte gefasst machen sowie 

einen Endgame-Modus, welcher ab Veröffentlichung verfügbar ist. Die Deluxe-Edition ist ebenfalls 

ab sofort erhältlich und bietet alle Inhalte der Standard-Edition sowie drei Bonuspakete.  

 

Um für alle Spieler:innen einen reibungslosen Start zu gewährleisten, wird das Buddy Pass-

Programm von Rainbow Six Extraction erst kurz nach Veröffentlichung eingeführt. Besitzer:innen 

des Spiels können zu einem späteren Zeitpunkt zwei Freunde einladen und mit diesen bis zu 14 

Tage lang und im Koop von jeder Plattform aus spielen, selbst wenn diese nicht das Spiel besitzen.  

 

Weitere Informationen zu Rainbow Six Extraction gibt es unter: r6extraction.com und in den 

sozialen Medien unter @R6Extraction_de.  

 

Die neuesten Nachrichten zu Rainbow Six Extraction und weiteren Ubisoft Spielen gibt es unter: 

news.ubisoft.com 

 

Angebote zu Ubisoft Spielen gibt es im offiziellen Ubisoft Store unter: 

https://store.ubi.com/de/home 

 

*Ubisoft+ auf Stadia und Luna setzen den Multi Access-Plan und eine Account-Verbindung voraus. Regionale Restriktionen gelten.  

 
About Tom Clancy’s Rainbow Six Extraction 

Developed by Ubisoft Montreal, Tom Clancy’s Rainbow Six Extraction is a one to three-player cooperative tactical first-person 

shooter. Assemble an elite team of Rainbow Six operators to launch incursions into tense, chaotic, and unpredictable containment 

zones and discover the mysteries behind the lethal and constantly evolving Archæan alien threat. Knowledge, cooperation, and a 

tactical approach are the player’s best weapons. Band together and put everything on the line to take on deadly enemies and 

contain the parasite. 

 
Über Ubisoft 
Ubisoft kreiert Welten mit dem Ziel, das Leben der Spieler:innen mit originellen und unvergesslichen Unterhaltungserlebnissen zu 
bereichern. Die globalen Teams von Ubisoft erschaffen und entwickeln ein umfassendes und vielfältiges Portfolio an Spielen, darunter 
Marken wie Assassin's Creed®, Brawlhalla®, For Honor®, Far Cry®, Tom Clancy's Ghost Recon®, Just Dance®, Rabbids, Tom Clancy's 
Rainbow Six®, The Crew®, Tom Clancy's The Division® und Watch Dogs®. Über Ubisoft Connect können Spieler:innen ein Ökosystem 
von Diensten nutzen, um ihr Spielerlebnis zu verbessern, Belohnungen zu erhalten und plattformübergreifend mit Freund:innen in Kontakt 
zu treten. Mit Ubisoft+, dem Abonnementdienst, können sie auf einen wachsenden Katalog von mehr als 100 Ubisoft-Spielen und DLCs 
zugreifen. Für das Geschäftsjahr 2020-21 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.241 Millionen Euro. Um mehr zu erfahren, besuchen Sie 
bitte: www.ubisoftgroup.com  
 

https://www.ubisoft.com/de-de/game/rainbow-six/extraction
https://news.ubisoft.com/en-us/
https://store.ubi.com/de/home
http://www.ubisoftgroup.com/
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Pressekontakte: 
 
Norman Habakuck, Fon 0211 540 834 84,  
E-Mail: norman.habakuck@ubisoft.com  
 
Veronika Stricker, Fon: 0211 540 834 29, 
E-Mail: veronika.stricker@ubisoft.com 

 

 

 
 
Maik Bütefür, Fon: 0211 540 834 28,  
E-Mail: maik.buetefuer@ubisoft.com  
 
Niko Meves, Fon: 0211 540 834 34 
E-Mail: niko.meves@ubisoft.com  

 
 
 
Björn Dressel, Fon: 0211 540 834 31 
E-Mail: bjoern.dressel@ubisoft.com 
 
Julien Jänsch, Fon: 0211 540 834 17 
E-Mail: julien.jaensch@ubisoft.com 

Newsroom: newsroom.ubisoft-press.com | PresseXtranet: www.ubisoft-press.com | YouTube: UbisoftTV | Twitter: @UbisoftPR_DE 
 

Geschäftsführer: Yves Guillemot | Sitz der Gesellschaft: Düsseldorf | Amtsgericht Düsseldorf HRB Nr. 60251 
Ubisoft GmbH | Luise-Rainer-Straße 7 | 40235 Düsseldorf  
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