UBISOFT

LARA CROFT
VON CRYSTAL DYNAMICS TOMB RAIDER
AB HEUTE ALS EPIC CROSSOVER IN
BRAWLHALLA®

Diisseldorf, 26. Februar 2020 - Ubisoft® gab heute bekannt, dass Lara Croft® von Crystal
Dynamics® Tomb Raider® den Hallen von Brawlhalla® als Epic Crossover beitritt. Die Spieler
kdnnen sich bis zum 16. Mdarz in einem speziellen Tomb Raider Ingame Event beweisen. Dieses
beinhaltet einen neuen Spielmodus, eine neue Karte, neue Musik, ein neues Podium, sowie Design

fur das Hauptmenu und einen Bonus auf das tagliche Login-Gold.

Der Trailer zum Lara Croft-Epic Crossover kann unter folgendem Link gefunden werden:
https://youtu.be/hL7cBvulT40

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit.

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden und steht ebenfalls zum

Direktdownload bereit

Das Lara Croft Epic Crossover basiert auf den Fdhigkeiten von der bereits existierenden
Brawlhalla-Legende Diana. Zudem bietet es einzigartige charakteristische Angriffsdesigns,
individuell ausgewdhlte Animationen, Soundeffekte, zwei brandneue Waffenskins und einen

speziellen Platz in der Liste der Legenden.

Das Epic Crossover erscheint im Bundle mit einem zusdtzlichen Skin: Uberlebende. Das
Uberlebende-Lara Croft-Skin besitzt zwei weitere Waffenskins (fiir vier Waffenskins insgesamt).

Das Lara Croft-Epische Crossover-Bundle ist fir 300 Mammoth-Muinzen Gber den In-Game-Store


https://youtu.be/hL7cBvuIT40
https://youtu.be/hL7cBvuIT40
http://www.ubisoft-press.com/download/1086906/f669344674b50b6f36cf9a2b8fb9b0e77c78b657
http://www.ubisoft-press.com/download/1086906/f669344674b50b6f36cf9a2b8fb9b0e77c78b657
https://youtu.be/1yr9pZV7khA
http://www.ubisoft-press.com/download/1086900/7c39e5f4694b4602c1c00209a318a42777acfd37

erhdltlich und bleibt nach dem Event ebenfalls zum Kauf verfugbar.

Tempelaufstieg: Neuer Tomb Raider Crossover Spielmodus

Mit einer vertikal scrollenden Karte fordert der neue Spielmodus die Spieler heraus zu neuen
Hohen aufzusteigen, wahrend sie um die Ubermacht kampfen. Der Weg nach Oben ist triigerisch,
denn entlang des Weges sind Druckplatten platziert, die Fallen auslésen. Kanonenkugeln und
Stacheln werden geschleudert, Flammen entziindet, denen die Legenden ausweichen mussen.
Wdhrend des Tomb Raider Crossover-Events befindet sich der neue Spielmodus in der Rotation

und wird Uber benutzerdefiniertes Spiel auch nach dem Event spielbar sein.

Brawlhallawurde von Blue Mammoth entwickelt und ist ein Free-to-Play Plattform-Kampfspiel. Es
fuhrt die Spieler in einen Kampf um Ruhm und Ehre in den Hallen von Valhalla. Brawihalla
unterstutzt plattformibergreifendes Spielen mit ber 30 Millionen Spieler zwischen Nintendo
Switch™, PlayStation®4, der Xbox One-Gerdatefamilie, einschlieBlich Xbox One X, und Windows
PC. Die Spieler konnen aus Uber 47 einzigartigen Charakteren wahlen und im Einzel- oder Koop-
Modus online und lokal gegen andere Spieler antreten. Brawlhalla erscheint 2020 ebenfalls fur

mobile Gerate und auch dort plattformiibergreifendes Spielen ab Launch unterstitzen.

Mehr News zu Brawlhalla gibt es unter: brawlhalla.com

Die neuesten Nachrichten Uber Brawlhalla und andere Ubisoft Spiele gibt es hier:

news.ubisoft.com

About Blue Mammoth

Founded in 2009 and acquired by Ubisoft in 2018, Blue Mammoth Games is a development studio based in Atlanta, Georgia. The
experienced team specializes in online multiplayer games with large player bases. Blue Mammoth develops Brawlhalla, a free-to-play
fighting game on consoles and PC. Brawlhalla has over 30 million players and is currently the most played fighting game on Steam.

About Square Enix, Inc.

Square Enix, Inc. develops, publishes, distributes and licenses SQUARE ENIX®, EIDOS® and TAITO® branded entertainment content
throughout the Americas as part of the Square Enix group of companies. Square Enix, Inc. is affiliated with a global network of leading
development studios such as Crystal Dynamics® and Eidos Montréal™. The Square Enix group of companies boasts a valuable
portfolio of intellectual property including: FINAL FANTASY®, which has sold over 149 million units worldwide; DRAGON QUEST®,
which has sold over 80 million units worldwide; TOMB RAIDER®, which has sold over 75 million units worldwide; and the legendary
SPACE INVADERS®. Square Enix, Inc. is a U.S.-based, wholly owned subsidiary of Square Enix Holdings Co., Ltd.

© 2020 Blue Mammoth Games. All Rights Reserved. Brawlhalla is a registered or unregistered trademark of Blue Mammoth Games in
the US and/or other countries. Ubisoft and the Ubisoft logo are registered or unregistered trademarks of Ubisoft Entertainment in the
US and/or other countries. Blue Mammoth Games is a Ubisoft Entertainment company.


https://www.brawlhalla.com/
https://news.ubisoft.com/de-de/

Tomb Raider © Square Enix Limited. All rights reserved.

LARA CROFT, TOMB RAIDER, CRYSTAL DYNAMICS, DRAGON QUEST, EIDOS, EIDOS MONTREAL, FINAL FANTASY, SPACE INVADERS,
SQUARE ENIX, and TAITO are registered trademarks or trademarks of the Square Enix group of companies. All other trademarks are
property of their respective owners.

Uber Ubisoft

Ubisoft ist ein fuhrender Entwickler, Publisher und Distribuent fir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschdéftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs.
Im Geschdftsjahr 2018-2019 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.029 Millionen Euro. Mehr Informationen unter
http://www.ubisoft.com.

© 2020 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US
and/or other countries.
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