
 

  

 

 

 

BRAWLHALLA 

HITZEWELLEN-SOMMER-EVENT 2020 
GESTARTET 

 
Jährliches Event kehrt mit neuen Skins und vielem mehr zurück 

 
Düsseldorf, 22. Juli 2020 – Ubisoft® gab heute bekannt, dass das Hitzewellen-Sommer-Event 

2020 ab sofort bis zum 12. August verfügbar ist. Ab heute können Spieler Zugang zu brandneuen 

und wiederkehrenden Skins, Avatare und mehr erhalten. 

 

Das Hitzewellen-Sommer-Event 2020 bringt den Spielern folgende neue Inhalte: 

 

Neue Inhalte für 2020: 

• Insel-Azoth Skin mit zwei Waffenskins, verfügbar für 140 Mammoth-Münzen 

• Hotshot-Vektor Skin mit zwei Waffenskins, verfügbar für 140 Mammoth-Münzen 

• Hitzewellen-Farben für alle Legenden, verfügbar für 1.500 Gold oder jeweils 10 Mammoth-

Münzen 

• 2020 exklusives Hitzewellen-Podium mit subtilen Animationen, verfügbar für 240 

Mammoth-Münzen 

 

Wiederkehrende Hitzewellen-Items 

• Endless Heatwave animierter Avatar, verfügbar für 60 Mammoth-Münzen 

• Ice-Koream Avatar, verfügbar für 6.000 Gold 

 

Wiederkehrende Skins, verfügbar für 140 Mammoth-Münzen und mit jeweils 2 Waffenskins 

• Prügel-Papa Isaiah (kommt mit einer animierten Grillkanone mit Steaks) 

• Thor am Ufer 

• Atlantischer Orion 



 

• Wipeout Nix 

• Hundstage-Mordex 

• Poolparty Diana 

• Wasserkriege-Cross 

 

 

Am 6. August startet Brawlhalla auf iOS- und Android-Geräten mit vollständig anpassbaren 

Touchscreen-Steuerungsoptionen und Crossplay. Die Spieler können sich unter 

https://www.brawlhalla.com/play für ihre mobilen Geräte registrieren.  

 

Brawlhalla unterstützt Crossplay für mehr als 40 Millionen Spieler auf Nintendo Switch™, 

PlayStation®4, die Xbox One-Gerätefamilie einschließlich Xbox One X sowie Windows PC. Schon 

bei der Veröffentlichung haben Mobile-Spieler Zugriff auf Crossplay. 

 

Weitere Informationen zu Brawlhalla gibt es unter: http://www.brawlhalla.com  

 

Für weitere News zu Ubisoft besuchen Sie bitte news.ubisoft.com. 

 

About Blue Mammoth  
Founded in 2009 and acquired by Ubisoft in 2018, Blue Mammoth Games is a development studio based in Atlanta, Georgia. The 
experienced team specializes in online multiplayer games with large player bases. Blue Mammoth develops Brawlhalla, a Free-To-Play 
fighting game on Xbox One, Nintendo Switch, Windows PC and PlayStation 4. Brawlhalla has over 30 million players and is currently 
the most played fighting game on Steam. 
 
Über Ubisoft 
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry 
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion 
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. 
Im Geschäftsjahr 2018-2019 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.029 Millionen Euro. Mehr Informationen unter 
http://www.ubisoft.com. 
 
© 2020 Blue Mammoth Games. All Rights Reserved. Brawlhalla is a registered or unregistered trademark of Blue Mammoth Games in 

the US and/or other countries. Ubisoft and the Ubisoft logo are registered or unregistered trademarks of Ubisoft Entertainment in 

the US and/or other countries. Blue Mammoth Games is a Ubisoft Entertainment company. 
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