
 

  

 

 

 

 

WATCH DOGS®: LEGION 

NEUER STORY TRAILER UND POST-LAUNCH-INHALTE 
ENTHÜLLT 

Online Modus ab dem 3. Dezember als kostenloses Update 
verfügbar  

 
Düsseldorf, 6. Oktober 2020 – Ubisoft veröffentlichte heute den Story Trailer für Watch 

Dogs: Legion, der Londons Schicksal in die Hände der Spieler legt. Zero-Day, ein mysteriöser 

Gegner, hat den geheimen Untergrundwiderstand DedSec für die Bombenanschläge 

verantwortlich gemacht, die zum Fall Londons beitrugen. In Watch Dogs: Legion müssen die 

Spieler für die Befreiung Londons kämpfen, indem sie einen Widerstand aufbauen. 

 

Entwickelt unter der Leitung von Ubisoft Toronto*, erscheint Watch Dogs: Legion am 

29. Oktober 2020 auf Xbox One, PlayStation®4, Stadia,  im Epic Games Store, Uplay und 

auf Windows PC. Das Spiel wird ebenfalls für Uplay+**, dem Abo-Service von Ubisoft, 

verfügbar sein. Am 10. November 2020 wird Watch Dogs: Legion für Xbox Series X/S 

erscheinen, sowie am 12. November 2020 digital für PlayStation®5. Die physische Version 

für PlayStation®5 ist ab dem 24. November verfügbar.  

 

Ubisoft kündigte ebenfalls an, dass der Online-Multiplayer-Modus von Watch Dogs: Legion 

als Teil eines kostenlosen Updates für alle Spieler ab dem 3. Dezember verfügbar sein wird. 

Watch Dogs: Legion hat einen umfassenden Post-Launch Plan, der frische Inhalte für den 

Singleplayer bringen und Online-Multiplayer-Modi einführen wird. 

 

Der Online-Modus von Watch Dogs: Legion wird folgende Funktionen als Teil des 

kostenlosen Updates am 3. Dezember beinhalten: 



 

• Ein Coop Modus in einer komplett frei begehbaren offenen Welt, in der Spieler mit 

ihren Freunden eine Gruppe mit bis zu 4 Spielern erstellen können, um London zu 

entdecken und an diversen Nebenaktivitäten teilzunehmen. 

• Neue Coop Missionen für 2-4 Spieler, die neue Coop Gameplaymechaniken nutzen 

und Spielern die Möglichkeit geben, ein perfektes Team zu rekrutieren. 

• 4 Spieler taktische Coop Missionen, welche Teamwork und Effizienz erfordern. 

• Der erste Spieler-gegen-Spieler (PvP) Modus, Spiderbot Arena, in dem 4-8 Spieler 

bewaffnete Spiderbots kontrollieren und in intensiven Alle-gegen-Alle Kämpfen 

gegeneinander antreten.  

 

Neue kostenlose Inhalte für den Singleplayer Modus werden in einem weiteren Update im 

Jahr 2021 verfügbar sein und werden folgendes beinhalten: 

• Neue Charaktere mit neuen Fähigkeiten 

• Neue Missionen 

• Ein Neues Spiel+ Modus 

 

Zusätzlich dazu werden Spieler, die den Season Pass für Watch Dogs: Legion erwerben,  

Zugang zu Watch Dogs: Legion – Blutlinie erhalten, einem neuen Erzählstrang mit Aiden 

Pearce aus dem originalen Watch Dogs und Wrench aus Watch Dogs 2, der komplett im 

Singleplayer und online spielbar sein wird. Zudem wurden heute 2 weitere Charaktere 

enthüllt: 

• Darcy, ein Mitglied des Ordens der Assassinen, dank eines Cross-Over mit Assassin’s 

Creed® 

• Mina, ein Opfer von transhumanistischen Experimenten, die andere Menschen mit 

ihren Gedanken kontrollieren kann 

 

Zusätzlich zu den einzigartigen spielbaren Charakteren und der Watch Dogs: Legion – 

Blutlinie Storyerweiterung bietet der Season Pass zusätzliche DedSec-Missionen, die 

Complete Edition von Watch Dogs von 2014*** und vieles mehr. Der Season Pass von Watch 

Dogs: Legion kann als Teil der Gold-, Ultimate- und Collector Edition erworben werden. 

 



 

Entwickelt mit einem Konzept für die nächste Generation, führt Watch Dogs: Legion das 

„Play as Anyone“-Feature ein, eine Gameplay-Innovation von Ubisoft Toronto*. Dank 

„Play as Anyone“ stehen den Spielern sämtliche Einwohner von London zur Verfügung, aus 

denen sie ihr Team an Widerstandskämpfern zusammenstellen können. Jede einzelne 

Person in dieser offenen Welt kann rekrutiert und gespielt werden. Jede besitzt eine 

einzigartige Hintergrundgeschichte, Persönlichkeit und spezifische Fähigkeiten. Watch 

Dogs: Legion wird hardwarebeschleunigtes Direct X Ray Tracing auf der Xbox Series X 

unterstützen und vollen Ray Tracing Supports auf PCs mit Nvidia RTX-Karten bieten. 

Watch Dogs: Legion bringt damit Echtzeit-Ray-Tracing-Reflektionen auf die Straßen von 

London. Spieler, die Watch Dogs: Legion auf PlayStation®4 oder Xbox One kaufen, können 

das Spiel kostenlos auf die Version für die Folgegeneration (PlayStation®5 oder Xbox 

Series X) übertragen. **** 

 

In Watch Dogs: Legion erlebt London seinen Untergang. Inmitten der wachsenden Unruhe 

im rastlosen London hat ein mysteriöser Gegner namens Zero-Day den geheimen 

Untergrundwiderstand DedSec für koordinierte Bombenanschläge in der gesamten Stadt 

verantwortlich gemacht. Daraufhin ergriffen kriminelle Opportunisten aus jeder dunklen 

Ecke Londons die Macht und füllten die Lücke, die eine zerfallene Regierung hinterlassen 

hatte. Als Mitglied von DedSec werden Spieler gegen kriminelle Opportunisten antreten: 

Sadisten, Söldner, Cyberkriminelle und viele mehr. Daher müssen sie für eine Vielzahl an 

Situationen gewappnet sein. Spieler müssen neue Mitglieder für ihren DedSec-Widerstand 

rekrutieren, um es mit diesen kriminellen Opportunisten aufzunehmen, London zu befreien 

und das Geheimnis hinter Zero-Day zu lüften. 

 

Weitere Informationen zu Watch Dogs: Legion gibt es unter: watchdogs.com, und unter 

#watchdogslegion. 

 

*Beteiligte Studios sind Ubisoft Montreal, Paris, Bucharest, Kiev, Newcastle und Massive Entertainment 

 

**14,99 € pro Monat. Sie können jederzeit kündigen. Die Ultimate Edition (ohne VIP Status) wird im Rahmen eines UPLAY+ 

Abonnements erhältlich sein. Weitere Informationen unter uplayplus.com. 

 

*** Spieler auf Stadia werden später in diesem Jahr auf die Watch Dogs Complete Edition zugreifen können, während alle 

anderen unterstützten Plattformen unmittelbar nach der Veröffentlichung von Legion Zugang haben werden. 

 

https://watchdogs.com/


 

**** Watch Dogs: Legion nutzt die Smart-Delivery-Technologie. Mit dem einmaligen Erwerb kann das Spiel sowohl auf Xbox 

One, als auch auf Xbox Series X, nach dem Release der neuen Konsole, gespielt werden. Nach dem Release der PlayStation®5 

können Watch Dogs: Legion PlayStation®4 Digital und Blu-Ray™ Versionen ohne zusätzliche Kosten auf der neuen Konsole 

gespielt werden. Dazu wird die PlayStation®5 oder PlayStation®5 Digital Edition benötigt. Die Spiel-Disc (wenn die Blu-Ray™ 

erworben wurde) muss in der neuen Konsole eingelegt bleiben. Es wird eine PlayStation® Network-Registrierung benötigt, 

sowie zusätzlicher Speicher und eine Breitband-Internetverbindung. Es können Gebühren für die Bandbreitennutzung anfallen. 

Weitere Informationen: https://support.ubisoft.com/faqs/55850 

 

ABOUT WATCH DOGS 
Watch Dogs launched in 2014 as the video game industry’s best-selling new IP at launch. To-date, the award-winning franchise 
has sold more than 40 million games worldwide. The hacker series extends to other entertainment media, including books and 
comics. The next opus in the franchise, Watch Dogs: Legion, will release on October 29, 2020. 
 
Über Ubisoft  
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, 
Rayman, Far Cry und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft 
widmen sich der Produktion von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie 
Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. Im Geschäftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. 

Mehr Informationen unter www.ubisoftgroup.com  
 
© 2020 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in 
the US and/or other countries. 
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Norman Habakuck, Fon 0211 540 834 
84,  
E-Mail: norman.habakuck@ubisoft.com  
 
Veronika Stricker, Fon: 0211 540 834 29, 
E-Mail: veronika.stricker@ubisoft.com 

 

 

 
 
Maik Bütefür, Fon: 0211 540 834 28,  
E-Mail: maik.buetefuer@ubisoft.com  
 
Niko Meves, Fon: 0211 540 834 34 
E-Mail: niko.meves@ubisoft.com  

 
 
 
Björn Dressel, Fon: 0211 540 834 31 
E-Mail: bjoern.dressel@ubisoft.com 
 
Julien Jänsch, Fon: 0211 540 834 17 
E-Mail: julien.jaensch@ubisoft.com 

Newsroom: newsroom.ubisoft-press.com | PresseXtranet: www.ubisoft-press.com | YouTube: UbisoftTV | Twitter: 
@UbisoftPR_DE 

 
Geschäftsführer: Yves Guillemot | Sitz der Gesellschaft: Düsseldorf | Amtsgericht Düsseldorf HRB Nr. 60251 

Ubisoft GmbH | Luise-Rainer-Straße 7 | 40235 Düsseldorf  
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