UBISOFT

ZUGANGLICHKEIT BEI SPIELEN

gTV prasentiert das Thema mit einer Dokumentation iber
Massive Entertainment

Diisseldorf, 4. September 2020 - Gestern veréffentlichte gTV eine neue Folge, die sich mit
dem Thema Zugdnglichkeit bei Spielen befasst. Darin zeigt der Entwickler Massive
Entertainment, wie Spiele fiir eingeschrankte Spieler gerecht angepasst werden. Als Beispiel
zeigt das Team die Zusammenarbeit mit betroffenen Personen, worin gemeinsam Playtests
fir das Spiel Tom Clancy’s The Division 2 durchgefiihrt werden. Dabei werden verschiedene
Lésungen, wie Controller-Konfigurationen angepasst und getestet, um den Spielern ein
perfektes und uneingeschranktes Spielerlebnis zu bieten. Die Folge kann hier gefunden

werden.

Ubisoft setzt bei der Entwicklung von Spielen héchste Prioritat darauf, dass alle Spieler,
unabhdangig von ihrem Zustand, ein unvergessliches Erlebnis haben. Somit fokussiert sich die
Firma auf die Entwicklung von zuganglichen Spielerlebnissen fiir alle Spieler. Als weiteres
Beispiel versucht das Entwicklerteam den neuen Teil der Watch Dogs-Serie Watch Dogs:
Legion fiir Spieler so zugdanglich wie méglich zu gestalten. Bereits mit Watch Dogs 2 begann
das Team nach neuen Méoglichkeiten zu suchen, um das Spiel so frei wie moglich zu
entwerfen, indem Spieleinstellungen durch Tests mithilfe von Community-Mitgliedern
untersucht wurden. Dazu gehoren individuelle Spielanpassungen wie

Steuerungseinstellungen, HUD und Ul-Einstellungen, Untertitel, Audio und vieles mehr.

Wie genau dies alles mit dem Gedanken der Zuganglichkeit entwickelt wurde, kann in einem

Interview mit Mihai Alexandru Nuta von Ubisoft Kiew hier nachgelesen werden.

Weitere Infos iiber Zugdnglichkeit bei Ubisoft Spielen gibt es unter: news.ubisoft.com/en-

us/article



https://youtu.be/GQOVkbwD-qQ
https://news.ubisoft.com/en-us/article/5uzsLCqRVNAtodBfm0bpRH/addressing-accessibility-in-watch-dogs-legion
https://news.ubisoft.com/en-us/article/5uzsLCqRVNAtodBfm0bpRH/addressing-accessibility-in-watch-dogs-legion
https://news.ubisoft.com/en-us/article/5uzsLCqRVNAtodBfm0bpRH/addressing-accessibility-in-watch-dogs-legion

Uber gTV by Ubisoft:

gTV mochte die Videospiel-Kultur feiern, indem es Geschichten teilt, die nicht nur iiber
Ubisoft handeln, sondern die Spieler, die Communities und die Games der gesamten Industrie
thematisieren. All das, was Gaming ausmacht und allgegenwartig macht, indem es sich mit
anderen Formen der Popkultur wie Musik, Sport, Technik, Design, Mode und vielen weiteren
verbindet.

Um dem deutschsprachigen Publikum das bestmégliche Zuschauererlebnis zu bieten,
kooperiert Ubisoft mit Rocket Beans Entertainment, TV-Produktionsfirma, Medienmarke und
kreatives Zentrum mit mehr als 14 Jahren Erfahrung im Schnittpunkt von Medien und
Gaming. Rocket Beans wird mit dem Moderator Gunnar Krupp und einem groBen Netzwerk
von Talenten zusammenarbeiten, um speziell auf den deutschen Markt zugeschnittene

Inhalte zu produzieren.

UBER UBISOFT

Ubisoft ist ein fiihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fiir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman,
Far Cry und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschaftsstellen bei Ubisoft widmen sich
der Produktion von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen,
Smartphones, Tablets und PCs. Im Geschdaftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr
Informationen unter http://www.ubisoft.com.

© 2020 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in
the US and/or other countries.

Pressekontakte:

Norman Habakuck, Fon 0211 540 834 Maik Bilitefiir, Fon: 0211 540 834 28,  iorn Dressel, Fon: 0211540 834 31
. . . E-Mail: bjoern.dressel@ubisoft.com

84, E-Mail: maik.buetefuer@ubisoft.com

E-Mail: norman.habakuck@ubisoft.com

Julien Jansch, Fon: 0211540 834 17

Niko Meves, Fon: 0211540 834 34 E-Mail: julien.jaensch@ubisoft.com

Veronika Stricker, Fon: 0211 540 834 29, E-Mail: niko.meves@ubisoft.com
E-Mail: veronika.stricker@ubisoft.com

Newsroom: newsroom.ubisoft-press.com | PresseXtranet: www.ubisoft-press.com | YouTube: UbisoftTV | Twitter:
@UbisoftPR_DE

Geschdaftsfiihrer: Yves Guillemot | Sitz der Gesellschaft: Diisseldorf | Amtsgericht Diisseldorf HRB Nr. 60251
Ubisoft GmbH | Luise-Rainer-StraBe 7 | 40235 Diisseldorf


mailto:norman.habakuck@ubisoft.com
mailto:veronika.stricker@ubisoft.com
mailto:maik.buetefuer@ubisoft.com
mailto:niko.meves@ubisoft.com
mailto:bjoern.dressel@ubisoft.com
mailto:julien.jaensch@ubisoft.com
http://newsroom.ubisoft-press.com/
http://www.ubisoft-press.com/
https://www.youtube.com/user/UbisoftTV
https://twitter.com/UbisoftPR_DE

