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GETSUFUMADEN: UNDYING MOON AB SOFORT  
ALS EARLY ACCESS VIA STEAM VERFÜGBAR 

 
Käufer der Early Access-Version erhalten zudem das Originalspiel  

für den Famicom dazu 
 
 

Konami Digital Entertainment B.V. gibt bekannt, dass GetsuFumaDen: Undying Moon, das neue 
2D-Hack-and-Slay-Roguevania, das vom Indie-Studio GuruGuru mitentwickelt wurde, ab sofort via 
Early Access auf Steam® gestartet ist. GetsuFumaDen: Undying Moon ist derzeit für 24,99 € 
erhältlich. Zum Start der Early Access-Version von GetsuFumaDen: Undying Moon steht das Spiel 
in elf verschiedenen Sprachen zur Verfügung. 
 
Seite des Steam Stores – LINK 
 
In acht wundervoll gezeichneten Stages im japanischen Ukiyo-e-Stil warten zahlreiche Bosskämpfe auf 

mutige Spieler. Außerdem enthält das Early Access-Paket als Bonus eine Portierung des originalen, 

japanischen Famicom-Spiels sowie ein digitales Artbook und einen Mini-Soundtrack. 

 

Offizieller Twitter-Account – LINK 
Offizieller Discord-Server – LINK 
 

Um den direkten Austausch mit der Community des Spiels aufrecht halten zu können, wurde unter 

anderem ein eigener Community-Discord-Server erstellt, in welchem die Spieler gemeinsam mit 

anderen ihr Feedback teilen können. Zudem ermutigt KONAMI die Spieler, ihr GetsuFumaDen-

Gameplay zu streamen und/oder aufzuzeichnen, mit dem Ziel, weitere aktive Diskussionen zu 

erzeugen. Aus diesem Grund hat KONAMI Richtlinien für User Generated Content (UGC) erstellt, die 

weltweit anwendbar sind, um bedenkenlos Inhalte von Ingame-Szenen teilen zu können. Die 

vollständigen UGC-Richtlinien sind ab dem 14. Mai verfügbar. 

 

Über GetsuFumaDen: Undying Moon: 

Nach 1.000 Jahren des Friedens wurde das Siegel des Höllentors aufgerissen und eine Flut von bösen 

Geistern in die Welt entlassen. Da die Welt nun also am Rande der Zerstörung steht, muss Getsu Fuma 

als Anführer seines Clans das Ruder übernehmen und in die Abgründe der Hölle eintauchen, um das 

Böse in seinem Kern zu vernichten. 

 

 

 

https://store.steampowered.com/app/1323470/GetsuFumaDen_Undying_Moon/
https://twitter.com/GetsuFumaDen_EN
https://discord.gg/JrQ6x5P9hM


 
 
 

 
 

GetsuFumaDen: Undying Moon bietet aufregende 2D-Roguevania-Action in einer beeindruckenden 

Dark Fantasy-Welt, die durch feine Pinselstriche der japanischen Kunst zum Leben erweckt wurde. 

Die Spieler tauchen in eine wunderschöne und doch zugleich erschütternde Welt im Ukiyo-e-Stil ab 

und können dabei ein Arsenal an Waffen und Ausrüstung meistern und so dem eigenen Spielstil 

gerecht werden. 

 

GetsuFumaDen: Undying Moon liefert höchst strategische Kämpfe, die auf den entscheidenden 

Merkmalen der japanischen Kampfkunst basieren. Angsteinflößende Bossgegner und stetig im Wandel 

befindliche Umgebungen fordern den Spieler zu jeder Zeit heraus und lassen ihn mit jedem Versuch 

stärker werden. 

 

Weitere Informationen rund um GetsuFumaDen: Undying Moon stehen auf der offiziellen Webseite: 

https://www.konami.com/games/getsufumaden/eu/en/ 

 
 
About Konami Group 
Konami Group was established in 1973, starting as an amusement machine manufacturer for arcades. Over the 
years, the company has grown to include different business units across various markets. Currently, KONAMI 
HOLDINGS CORPORATION includes the Digital Entertainment, Amusement, Gaming & Systems, and Sports 
Businesses. The company went public on the Osaka Securities Exchange in 1984, the Tokyo Stock Exchange in 
1988, and the London Stock Exchange in 1999. For more information, visit: www.konami.com/en. 
  
About Konami Digital Entertainment 
Konami Digital Entertainment, which is the core company of Konami Group, develops entertaining content for 
mobile, console and card games. The company is known for global franchises such as eFootball PES, Metal 
Gear, Silent Hill, Castlevania, and Contra, as well as the Yu-Gi-Oh! Trading Card Game 
series. www.konami.com/games/corporate/en/ 
 
About GuruGuru Co., Ltd. 
GuruGuru Co., Ltd. is a highly skilled specialist group, which is developing and planning the entertainment game 
software for console and mobile across various genres. Since our company was established in 2009, we 
especially have strength in high quality graphical representations using UE4/Unity. We continue the challenge of 
entrusted development in a variety of genres. With an impressive spirit, our ongoing mission is to create new, 
high-quality, exciting games that are fun. We aim to create "Many Fantastic Dreams", through our products, for 
all who are involved in the gaming industry. https://guru-guru.net/company/ 
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