UBISOFT

SCOTT PILGRIM VS. THE WORLD: THE GAME -
COMPLETE EDITION ERSCHEINT AM 14. JANUAR
2021

Spieler nehmen es diesen Winter im Team mit den sieben
teuflischen Ex-Liebhabern von Ramona Flowers auf

Diisseldorf, 7. Dezember 2020 - Ubisoft® gab heute in Zusammenarbeit mit Universal Games und
Digital Platforms bekannt, dass Scott Pilgrim vs. The World: The Game - Complete Edition am
14. Januar 2021 auf PlayStation® 4, der Xbox One-Geratefamilie, Nintendo Switch™, Stadia,
Windows PC und Ubisoft+, dem Abodienst von Ubisoft*, erscheint. Das Spiel wird auBerdem auf
Playstation®5 und Xbox Series XIS durch Abwdrtskompatibilitat spielbar sein. Scott Pilgrim vs.
The World: The Game - Complete Edition erscheint anlasslich des 10-jahrigen Jubildums und

enthdlt die originalen DLCs Knives Chau und Wallace Wells.

Die Spieler helfen Scott Pilgrim in dieser einzigartigen Spielkomposition aus Stil, Humor und
klassischem Gameplay dabei, es mit seinen Feinden, darunter die Liga der sieben teuflischen Ex-
Lover, aufzunehmen und um die Liebe zu kdmpfen. Dabei werden sie das beliebte Beat 'em up-
Spiel im 2D-Arcade-Stil wiederentdecken, das von der ikonischen Graphic Novel-Serie und dem
Film 2010 von Universal Pictures inspiriert wurde. Dank der 8-Bit-Animation von Paul Robertson,
dem von der Kritik gefeierten Soundtrack von Anamanaguchi und den Original-Schnitt-Szenen
von Bryan Lee O'Malley, dem Schépfer der Scott Pilgrim vs. the World-Grafikromanreihe, werden

sich die Fans neu in das Spiel verlieben.

Daruber hinaus werden die Spieler die Méglichkeit haben, sich mit bis zu drei Freunden lokal oder

online zusammenzutun, um Gegner zu besiegen, Leben und Minzen zu teilen sowie sich gegenseitig



wiederzubeleben. Freunde kdénnen sich auch in Subspace-Minispielen messen, wie beispielsweise
beim wilden Volkerball, oder sich gegenseitig zu epischen Schlachten herausfordern oder aber in

den Modi "Boss Rush" und "Survival Horror" zusammenarbeiten.

Die neusten Informationen zu allen Ubisoft Spielen gibt es unter: news.ubisoft.com

*UPLAY+ kostet 14.99€ im Monat. Jederzeit kiindbar. Mehr Informationen unter uplayplus.com.

UBER UBISOFT

Ubisoft ist ein fiihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fiir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschdftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs.
Im Geschdftsjahr  2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter
http://www.ubisoft.com.
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