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Aang, Toph und Zuko treten Brawlhalla als epische Crossover
bei

Am 16. November werden die Helden Aang, Toph und Zuko aus Avatar- Der Herr der
Elemente das Spiel als epische Crossover bereichern

Disseldorf, 7. November 2022 - Ubisoft® gab wdhrend der diesjahrigen Brawlhalla
Weltmeisterschaft bekannt, dass die Helden Aang., Toph und Zuko aus Avatar- Der Herr der
Elemente durch eine Zusammenarbeit mit Nickelodeon am 16. November als epische Crossover in
dem Spiel auftreten werden. Braw/halla-Fans kdnnen sich auBerdem auf Battle Boots freuen, eine

neue Waffe, die im Dezember erhdltlich sein wird.

Aang, Toph und Zuko nehmen am 16. November an dem Brawl teil:

e Aang, ein episches Crossover fur Wu Shang, ist der letzte Luftbdndiger und der einzige
bekannte Uberlebende der Luftnomaden. Seine Bestimmung ist es, sich seiner
Verantwortung als Avatar bewusst zu werden und den Feuerlord der Feuernation zu
besiegen. Da Aang der Avatar ist, muss er lernen, alle vier Elemente zu bandigen: Wasser,
Erde, Feuer und Luft. Er ist ein Freigeist und sehnt sich nach einem Leben voller lustiger
Erlebnisse. Aang benutzt Handschuhe sowie einen Speer, und seine Signature-Attacken
zeigen, wie er dlle vier Elemente bdndigt und sogar den Avatar-Zustand erreicht.

e Toph, ein episches Crossover fir Kor, wurde blind geboren und lernte in ihrer Kindheit,
sich anzupassen und zu Uberleben. Als machtige Erdbdndigerin ist sie stur, uyngehemmt,
Uberschwanglich selbstbewusst und liebt es, das zu sagen und zu tun, was ihr gefdllt. Sie
hat keine Geduld mit anderen Menschen, die ihr sagen, was sie tun soll, aber sie ist mehr
als glicklich, andere herumzukommandieren. Da sie daran gewdhnt ist, unterschétzt zu
werden, nutzt sie die Fehleinschatzungen anderer aus, um sich einen Vorteil gegentber
ihnen zu verschaffen. Toph benutzt Handschuhe und einen Hammer, und ihre Signatures

nutzen ihre Erdbdndigungsfahigkeiten, um die Kraft ihrer Angriffe zu erhéhen.



e Zuko, ein episches Crossover fur Hattori, ist der Sohn des Feuerlords Ozai. Er ist ein
machtiger Feuerbdandiger, der aus der Feuernation verbannt wurde, weil er sich gegen
seinen Vater und die Eroberung durch die Feuernation ausgesprochen hat. Wahrend
seiner Mission, den Avatar zurtickzuholen, kampfte Zuko oft mit sich selbst und seiner
inneren Zerrissenheit. Mit der Unterstiitzung seines Onkels, General Iroh, schloss sich Zuko
schlieBlich der Gruppe des Avatars an, um Aangs Feuerbdndiger-Mentor zu werden und
sowohl seine als auch die wahre Ehre der Feuernation wiederherzustellen. Zuko benutzt
das Schwert und einen Speer, und in seinen Signature-Attacken nimmt er die Verkleidung

des Blauen Geistes an und entfesselt seine Feuerbdndiger-Meisterschaft.

Brawlhalla wurde von Blue Mammoth entwickelt und ist ein Free-to-Play Plattform-Kampfspiel,
mit mittlerweile Uber 80 Millionen Spieler:innen. Es flhrt die Spieler:innen in einen Kampf um Ruhm
und Ehre in den Hallen von Walhalla. Man kann aus tber 50 einzigartigen Charakteren wahlen
und im Einzel- oder Koop-Modus online und lokal gegen Andere antreten. Brawi/halla unterstitzt
plattformibergreifendes Spielen zwischen Xbox One X, Xbox Series XIS, Nintendo Switch™,
PlayStation®4 und PlayStation®5, PC, iOS- und Android-Gerdten. Die Spieler:innen kénnen alle

Online-Matchmaking-Aktivitdten gemeinsam spielen und individuell anpassen.

Brawlhalla kann kostenlos auf iOS- und Android-Gerdaten im Ubisoft Store heruntergeladen

werden: https://store.ubi.com/brawlhalla/6077f3315cdf9a268c10d3df.html

Mehr Informationen zu Brawlhalla gibt es unter: brawlhalla.com.

Die neusten Informationen zu Brawlhalla und anderen Ubisoft-Titeln gibt es unter:

news.ubisoft.com.

Angebote zu Ubisoft Spielen gibt es im offiziellen Ubisoft Store unter:
https://store.ubi.com/de/home

About Nickelodeon

Now in its 43rd year, is the number-one entertainment brand for kids. It has built a diverse, global business by putting kids first in
everything it does. The brand includes television programming and production in the United States and around the world, plus
consumer products, digital, location-based experiences, publishing and feature films. For more information or artwork, visit
http://www.nickpress.com. Nickelodeon is a part of Paramount’s (Nasdag: PARA, PARAA) global portfolio of multimedia entertainment
brands.

About Blue Mammoth


https://store.ubi.com/brawlhalla/6077f3315cdf9a268c10d3df.html
https://www.brawlhalla.com/
https://news.ubisoft.com/de-de/
https://store.ubi.com/de/home

Founded in 2009 and acquired by Ubisoft in 2018, Blue Mammoth Games is a development studio based in Atlanta, Georgia. The
experienced team specializes in online multiplayer games with large player bases.

Blue Mammoth develops Brawlhalla, a Free-To-Play fighting game on Xbox One, Xbox Series XIS, Nintendo Switch, Windows PC, Mac,
PlayStation®4 and PlayStation®5 system, iOS, and Android devices. Brawlhalla has over 80 million players and is currently the most
played fighting game on Steam.

Uber Ubisoft

Ubisoft kreiert Welten mit dem Ziel, das Leben der Spieler:iinnen mit originellen und unvergesslichen Unterhaltungserlebnissen zu
bereichern. Die globalen Teams von Ubisoft erschaffen und entwickeln ein umfassendes und vielfdltiges Portfolio an Spielen, darunter
Marken wie Assassin's Creed®, Brawlhalla®, For Honor®, Far Cry®, Tom Clancy's Ghost Recon®, Just Dance®, Rabbids®, Tom
Clancy's Rainbow Six®, The Crew®, Tom Clancy's The Division® und Watch Dogs®. Uber Ubisoft Connect kénnen Spieler:innen ein
Okosystem von Diensten nutzen, um ihr Spielerlebnis zu verbessern, Belohnungen zu erhalten und plattformibergreifend mit
Freund:innen in Kontakt zu treten. Mit Ubisoft+, dem Abonnementdienst, kénnen sie auf einen wachsenden Katalog von mehr als 100
Ubisoft-Spielen und DLCs zugreifen. Fiir das Geschdaftsjahr 2021-22 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.129 Millionen Euro. Um mehr
zu erfahren, besuchen Sie bitte: www.ubisoftgroup.com
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