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LABO lleva su experiencia en postproducción a la nueva película animada Gungo y los Juegos Cavernícolas
· La compañía audiovisual participó en la etapa final de la séptima película de Huevocartoon, una producción mexicana desarrollada durante más de cinco años y con una inversión superior a los 100 millones de pesos.

Ciudad de México, 11 de septiembre 2026.- Antes de llegar a la pantalla grande, una película atraviesa una etapa en la que imagen, sonido y requerimientos técnicos deben integrarse para preservar la intención creativa con la que fue concebida. En Gungo y los Juegos Cavernícolas, la nueva película de Huevocartoon, LABO participó en este proceso a través de la corrección de color, el diseño sonoro y mezcla, la masterización y la preparación de materiales para distribución, contribuyendo al acabado visual y sonoro de la película y a su preparación para exhibición cinematográfica.
Como parte del trabajo realizado, especialistas de distintas disciplinas en LABO participaron en la postproducción de la película. Jonathan Buenrostro estuvo a cargo del color, trabajando en la consistencia y tratamiento visual; mientras que Rita García-Salas encabezó el diseño sonoro y mezcla, dando forma al universo sonoro que acompaña la historia. El equipo de LABO también llevó a cabo la masterización y preparación de los materiales finales para su distribución.
Gungo y los Juegos Cavernícolas sigue a un joven cavernícola que descubre que el liderazgo también está en reconocer y unir los talentos de quienes lo rodean, en una aventura familiar sobre el trabajo en equipo y el valor de las capacidades individuales. La producción reunió a talento mexicano de distintas disciplinas creativas y técnicas para llevar la historia a la pantalla.
"Gungo es el resultado de más de cinco años de trabajo y de un equipo que puso muchísimo talento en construir este universo. Queríamos hacer una película que conectara con las familias desde la aventura y el humor, pero que también dejara un mensaje sobre reconocer el valor que cada persona puede aportar. Ver finalmente esta historia en la pantalla grande representa la culminación de todo ese proceso y la oportunidad de compartirla con el público", comentó Nacho Casares, productor de Gungo y los Juegos Cavernícolas.
Para LABO, participar en una producción animada de estas características implicó integrar diferentes áreas de especialización bajo una misma visión, cuidando que las decisiones tomadas en imagen y sonido mantuvieran coherencia con la propuesta creativa de la película y respondieran, al mismo tiempo, a las necesidades técnicas de su exhibición.
"En una película animada, cada elemento de imagen y sonido ha sido construido desde cero, por lo que la postproducción exige una atención muy precisa a cada decisión. En Gungo tuvimos la oportunidad de integrar diferentes especialidades para mantener esa coherencia hasta la versión que llega al público. Este proyecto nos permitió sumar nuestra experiencia técnica y creativa y demostrar las capacidades con las que podemos responder a proyectos cinematográficos de esta naturaleza", comentó Lorenna Ramírez, Gerenta de Postproducción de LABO.
Gungo y los Juegos Cavernícolas se encuentra disponible en salas de cine de México a partir del 3 de septiembre. Su llegada a la pantalla refleja también la capacidad de LABO para responder a los retos de la postproducción cinematográfica, sumando la experiencia de especialistas en distintas disciplinas para llevar la visión de cada proyecto a las audiencias.
Acerca de LABO®
Labo es un estudio fílmico y digital con más de 20 años de experiencia en postproducción y una trayectoria respaldada por casi 50 años de tradición en laboratorio fílmico. Acompaña proyectos audiovisuales a lo largo de todo su ciclo de vida, desde la producción y postproducción hasta la distribución, exhibición, preservación y conservación de contenidos. 
Bajo su modelo “From Record to Play” (End to End), ofrece servicios integrales que incluyen soluciones On-set, edición, postproducción de imagen y sonido, VFX, doblaje y localización, cinema digital, distribución, laboratorio fílmico y preservación digital. Con experiencia en cine, plataformas, televisión, publicidad y contenidos digitales, Labo combina talento especializado, innovación y altos estándares de calidad para potenciar el audiovisual del mañana. 
Con una sólida cobertura regional, Labo brinda servicios y acompaña producciones en México, Guatemala, Honduras, El Salvador, Nicaragua, Costa Rica, Panamá, Colombia, Ecuador, Perú, Bolivia, Paraguay, Brasil, Uruguay, Argentina y Chile, consolidándose como un aliado estratégico para la industria audiovisual en América Latina.
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