UBISOFT

UBISOFT STELLT POST-LAUNCH ROADMAP VON FAR
CRY® 6 VOR

Der Far Cry® 6-Season Pass ermdglicht die Verkdrperung der
ikonischen Far Cry-Bésewichte und bietet zahlreiche kostenlose
Inhalte inklusive Crossover-Missionen mit Danny Trejo®, Rambo

and Stranger Things™

Diisseldorf, 10. September 2021 - Ubisoft® stellte heute die Post-Launch Pl&ne von Far Cry® 6
vor. Zusatzlich zum Season Pass, der drei DLC-Episoden beinhaltet, in denen in die verriickten
Psychen der legenddarsten Far Cry-Bésewichte geschaut wird, enthillte Far Cry 6 eine
umfangreiche Inhalte-Ubersicht. Nach der Veréffentlichung von Far Cry 6 am 7. Oktober 2021

wird es regelmdaBig neue Inhalte zum Spiel geben.

Mit dem Season Pass kann die Kontrolle Uber die beruchtigtsten Schurken der Far Cry-Serie
Ubernommen werden: Vaas Montenegro, Pagan Min and Joseph Seed - alle auch von der
ursprunglichen Besetzung dargestellt. Im Laufe der drei DLC-Veréffentlichungen kénnen die
unterschiedlichen Bosewichte verkérpert werden und Spieler:innen erleben den Kampf gegen die
Schrecken der jeweiligen Psyche hautnah mit. Dies geschieht durch das brandneue Die and Retry-
Erlebnis, welches durch das Roguelite-Genre inspiriert wurde. Anfangs lediglich mit einer Pistole
zur Selbstverteidigung ausgerustet, missen neue Waffen gefunden und Krafte freigeschaltet
werden, um an Stdrke zu gewinnen und tiefer in die Schurken-Psychen einzutauchen. Jedes DLC
vereint intensive Action mit spannender Story und bietet somit eine einzigartige Gelegenheit die

Vergangenheit, persénliche Ddmonen und Motivationen jedes Bosewichts zu verstehen.



Der Far Cry 6-Season Pass ist in der Far Cry 6 Gold-, Ultimate- und Collector’s Edition enthalten,

wird aber auch einzeln erhaltlich sein. Der Season Pass beinhaltet:

Drei DLC-Episoden, die alleine oder im Koop mit einer zusdatzlichen Person spielbar sind -
selbst wenn diese den Season Pass nicht besitzt.

o Episode 1: “Vaas: Wahnsinn” geplante Veroffentlichung im November 2021.

o Episode 2: “Pagan: Kontrolle” geplante Veroffentlichung im Januar 2022.

o Episode 3: “Joseph: Kollaps” geplante Veroffentlichung im Marz 2022.

Far Cry 3 Blood Dragon*. Mit dem Besitz des Season Pass bekommen Spielende auf dem
Windows PC das Originalspiel von 2013, wahrend Spielende auf der Konsole und auf

Stadia Far Cry 3 Blood Dragon: Classic Edition erhalten.

Das Blood Dragon-Set, welches sieben Gegenstande, die im Far Cry 6-Hauptspiel
nutzbar sind, beinhaltet:

o Ein Outfit: Blood Dragon-Ausstattungsgarnitur

o Zwei Waffen: AIM9 und Kobracon

o Ein Fahrzeug: Omega Enforcer

o Ein Waffen-Talisman: KillStar

o Einen Vierbeiner-auf-Abruf: K-9000

o Einen Fahrzeug-Chibi: Blood Dragon-Chibi

AuBerdem wird der Kampf um ein freies Yara nach der Veroffentlichung von Far Cry 6 durch

regelmaBige, kostenlose Inhalte erweitert. Folgende Inhalte, die alleine oder zu zweit im Koop

gespielt werden kénnen, sind geplant:

Wochentliche Aufstande: Direkt nach der Verdffentlichung von Far Cry 6 - und nach
Abschluss der Hauptkampagne - werden sich jede Woche Anhénger von Anton Castillo
auf ganz Yara erheben und neue Gefahren darstellen, die es zu eliminieren gilt. Nachdem

sie aufgespurt wurden, kénnen ebenfalls neue Ausristungs-Updates erhalten werden.



e 6 Sondereinsatze: Diese Operationen werden in einzigartigen neuen Bereichen der Welt
stattfinden und fuhren auBerdem neue Spielmechaniken ein. Es gilt Antons
Waffenhdndlern héchst instabile Chemiewaffen abzunehmen und Evakuierungspunkte zu
erreichen, bevor die erbeuteten Waffen Uberhitzen. Die ersten beiden Standorte -
Mesozoico und Maceo - werden ab Veréffentlichung verfigbar sein. Weitere vier Karten
werden zu einem spdteren Zeitpunkt veroffentlicht.

¢ 3 Crossover-Missionen mit Stargdsten und beliebten Marken - Danny Trejo®, Rambo

und Stranger Things™.

Das Entwicklerteam mochte Far Cry 6 auch in Zukunft mit neuen Inhalten erweitern und

verbessern, die zu einem spdateren Zeitpunkt enthillt werden.

Far Cry 6ist ein Open-World-Ego-Shooter, der die Spieler:innen in die Kdmpfe der modernen
Guerilla-Revolution verwickelt. Auf der Insel Yara strebt Prasident Antén Castillo danach, sein
Land zu friherem Glanz zu verhelfen, wahrend er seinen Sohn Diego darauf vorbereitet, in seine
FuBstapfen zu treten. Doch das Paradies hat seinen Preis. Sein Land zu bereichern bedeutet,
diejenigen zu unterwerfen, die seiner Vision nicht folgen. Spieler:innen verkérpern Ex-Militar Dani
Rojas und schlieBen sich der der Revolutionsgruppe, Libertad, an. Als Dani, erleben die Fans
adrenalinreiche und chaotische Guerilla-Kédmpfe im Far Cry-Stil auf eine noch nie dagewesene

innovative und kreative Weise.

Das Spiel erscheint weltweit am 7. Oktober auf Xbox Series X | S, PlayStation®5, Xbox One,
PlayStation®4, Stadia, Amazon Luna sowie fir Windows PC exklusiv im Epic Games Store und im
Ubisoft Store, sowie fur Ubisoft+, dem Abo-Service von Ubisoft*.

Weitere Informationen zu Far Cry 6 gibt es unter:

Die neuesten Informationen zu weiteren Ubisoft Spielen gibt es unter:

Die aktuellen Angebote des Autumn Salesfinden sich im  offiziellen  Ubisoft

Store unter:


https://ubisoft.com/de-de/game/far-cry/far-cry-6
https://news.ubisoft.com/de-de
https://store.ubi.com/de/home

*14.99€ im Monat. Kann jederzeit gekindigt werden. Weitere Informationen auf ubisoft-plus.com.
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