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ReiRRt die Mauern ein: Tribal Wars 2 startet ersten deutschen Server

Nachfolger des legenddren Browsergames Die Stimme befindet sich jetzt in der offenen Beta

Hamburg, 2. September. InnoGames hat soeben den ersten deutschen Server bei dem
mittelalterlichen Strategiespiel Tribal Wars 2 er6ffnet. Der Nachfolger von Die Stimme - mit mehr als
50 Millionen registrierten Spielern eines der erfolgreichsten Browsergames aller Zeiten - ist somit ab
sofort neben Deutsch auch auf Englisch in einer offenen Beta spielbar. Weitere 17 Sprachen sollen in
den kommenden Wochen folgen. Das Interesse an Tribal Wars 2 ist schon im Vorfeld riesengroR
gewesen: Mehr als 300.000 Spieler haben sich bereits flir die Beta vorregistriert. Zuletzt hat

InnoGames mit einer kleineren Nutzergruppe das Spiel in einer geschlossenen Beta getestet.

,Die Closed Beta hat uns sehr wertvolles Feedback fiir die weitere Entwicklung des Spiels geliefert”,
erklart Tribal Wars 2 Product Manager Nino Protic. ,Jetzt ist es an der Zeit einer noch groRReren
Anzahl an Spielern die Gelegenheit zu geben, das Spiel zu testen, damit wir ihm den letzten Schliff flr

den Launch geben kdnnen.

Bei Tribal Wars 2 starten die Spieler als Anfiihrer eines kleinen mittelalterlichen Dorfes. lhre Aufgabe
ist es, dieses zu einem machtigen Imperium auszubauen. Dabei missen sie sich in einer umkampften
Welt gegen eine Vielzahl von Feinden behaupten und machtige Biindnisse abschlieRen. Das MMO
stellt strategische Real-Time Schlachten in den Mittelpunkt des Geschehens. Dabei ist besonders das
Team-Play in den einzelnen Stammen ein wichtiger Erfolgsfaktor fir die Spieler. Gegenliber seinem
Vorganger Die Stamme bietet Tribal Wars 2 nicht nur stark verbesserte Grafiken, sondern auch eine

Vielzahl an neuen Features, 26 verschiedene Technologien, 13 Einheiten und 17 Gebaude.

Tribal Wars 2 ist als Cross-Plattform-Spiel flir Browser und mobile Gerate entwickelt worden. Die

Spieler kdnnen somit fiir Web, Android und iOS immer denselben Account verwenden — es erwartet
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sie stets dieselbe Spielwelt, dieselben Gegner und dieselben Verbilindeten. Die Betaphase ist nur fir

den Browser verfiigbar. Die mobilen Apps will InnoGames noch in diesem Jahr veréffentlichen.

Der Vorgianger Die Stamme wurde von den InnoGames-Griindern Hendrik Klindworth, Eike

Klindworth sowie Michael Zillmer 2003 als Hobbyprojekt entwickelt.

Mit 130 Millionen registrierten Mitspielern gehért InnoGames zu den weltweit flhrenden
Entwicklern und Publishern von Onlinespielen. Zu den erfolgreichsten Spielen zdhlen Die Stamme,

Grepolis und Forge of Empires.
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