
 

  

 

 

 

 

TOM CLANCY’S RAINBOW SIX SIEGE ENTHÜLLT 
OPERATION NEON DAWN 

Tom Clancy’s Rainbow Six Siege heißt den ersten thailändischen 
Operator willkommen: Aruni 

 
Düsseldorf, 9. November 2020 – Ubisoft® gab heute die kompletten Details der vierten Season 

von Tom Clancy’s Rainbow Six®Siege Year 5 bekannt, Operation Neon Dawn. In dieser neuen 

Season wird der erste thailändische Operator des Rainbow Six-Teams, Aruni, vorgestellt, 

zusätzlich zu einer komplett überarbeiteten Skyscraper-Karte, neuen Zugänglichkeitsfunktionen 

und dem neuen „Sixth Guardian“-Programm. 

 

Der Trailer zu Operation Neon Dawn kann unter folgendem Link gefunden werden:  

https://youtu.be/EgIc2YCwHpw 

 

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit. 

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden und steht ebenfalls zum 

Direktdownload bereit. 

 

In Operation Neon Dawn entdecken die Spieler einen brandneuen Verteidiger: Aruni. Aruni ist mit 

einem einzigartigen Gadget namens Surya Schranke ausgestattet und kann Laser-Tore an 

Wänden, Luken, Türen und Fenstern anbringen. Diese Tore beschädigen die Angreifer und ihre 

Gadgets, schalten sich jedoch aus, um den Verteidigern den Zugang zu ermöglichen. Das Tor ist 

als Hindernis gedacht, das alle Drohnen, Projektile und fügt Angreifern erheblichen Schaden zu 

beschädigt. Aruni ist mit einer P10 RONI oder einer MK 14 EBR als Primärwaffe und einer PRB 92 als 

Sekundärwaffe ausgerüstet. 

 

https://youtu.be/EgIc2YCwHpw
https://www.ubisoft-press.com/download/1117297/7a64da6ff2e1a257b9946b1d23d00cc19bc8873c
https://youtu.be/1mpl6rBYDZs
https://www.ubisoft-press.com/download/1117298/e117645623cb17bf27a264501046b92642bc2711


 

Zusätzlich zu diesem neuen Operator können die Spieler eine überarbeitete Wolkenkratzerkarte 

entdecken, die mit drei Hauptzielen neu überarbeitet wurde. Zunächst werden Angreifer nun nach 

innen gezwungen, indem die Anzahl von Balkonen verringert und diese verschoben wurden. 

Dadurch soll das Kreuzfeuer verhindert werden, das die Spieler bis jetzt auf diesen Teilen der Karte 

verursachen konnten. Eine völlig neue Rotation zwischen den beiden Seiten im zweiten Stock des 

Gebäudes würde ebenfalls hinzugefügt. Schließlich wurden die Locations der Bomben 

ausgeglichen, um sie wettbewerbsfähiger zu machen. 

 

 

Mit dieser neuen Season kommen auch neue Zugänglichkeitsfunktionen hinzu. Voice-to-Text- und 

Text-to-Voice-Optionen für den Chat ins Spiel und darüber hinaus wurden Chat-Unterstützung 

wie Vorlesen und Hinweise dem Optionen-Menü hinzugefügt. Außerdem können Spieler jetzt die 

audiovisuellen Hinweise für den Chat und die Skalierung des Textes anpassen. 

 

Der Testserver für Operation Neon Dawn wird am 9. November freigeschaltet. Der Testserver ist 

eine alternative Version von Tom Clancys Rainbow Six Siege, mit der Spieler kommende 

Gameplay-Funktionen testen können, bevor sie ihren Weg in das Hauptspiel finden. Da es sich um 

eine Testumgebung handelt, kann auf dem Testserver keine konsistente Spielerfahrung garantiert 

werden. Spieler sind eingeladen, Probleme, über die sie auf dem Testserver stoßen, auf der R6 Fix-

Plattform einzureichen [Link: hier]. Der Testserver ist exklusiv für Windows-PCs verfügbar. 

 

Schließlich markiert die Operation Neon Dawn den Start des „Sechsten Wächter“-Programms, in 

dem bestimmte Seasons ein zeitlich begrenztes Paket für unterschiedliche 

Wohltätigkeitsorganisation enthalten. Weitere Informationen zum Doc „Sechster Wächter“-

Bundle werden in Kürze verfügbar sein. 

 

Pünktlich zur Ankündigung der neuen Season in Tom Clancy’s Rainbow Six Siege ist nun auch die 

6. Serie Chibi-Serie vorbestellbar. Die Serie erscheint am 16. Februar 2021 im Ubisoft Store. Alle 

weiteren Informationen gibt es unter: LINK 

 

Mehr Informationen zu Tom Clacy’s Rainbow Six Siege gibt es unter: 

https://www.ubisoft.com/de-de/game/rainbow-six/siege 

 

https://r6fix.ubi.com/
https://store.ubi.com/de/six-collection---bundle-series-6/5f7475f00d253c26a4cc819d.html
https://www.ubisoft.com/de-de/game/rainbow-six/siege


 

 

About Tom Clancy’s Rainbow Six Siege 

Alongside a thriving professional esports scene and a community of over 60 million registered players, Tom Clancy’s 

Rainbow Six Siege puts players in the middle of a fast-paced, ever-evolving multiplayer experience grounded in the 

selection of unique Operators. Using the right mix of tactics and destruction, Rainbow Six teams engage their enemies 

in sieges, where both sides have exclusive skills and gadgets at their disposal. Defenders prepare by transforming the 

environments around them into modern strongholds, while attackers use recon drones to gain intel for carefully 

planning their assault. With access to dozens of Operators inspired by real world counter-intelligence agents from 

around the globe, players can choose exactly how they want to approach each challenge they encounter. Through 

the constant addition of new Operators and maps that add to the depth of both strategy and combat, the 

unpredictability of each round of Rainbow Six Siege sets a new bar for intensity and competition in gaming. 

 

 

ÜBER UBISOFT  
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry 
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion 
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. 
Im Geschäftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter 
http://www.ubisoft.com. 
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