
 

  

 

 

 

FOR HONOR 

YEAR 5 SEASON 1 ASUNDER MIT INGAME-EVENT 
AM 11. MÄRZ ANGEKÜNDIGT 

 
 

Düsseldorf, 4. März 2021 – Ubisoft® verkündete heute Year 5 Season 1, Asunder, von For 

Honor, die am 11. März erscheinen wird. For Honor zählt über 25 Millionen Spielende weltweit und 

ist auf PlayStation®4, der Xbox One-Gerätefamilie, für Windows PC sowie auf Ubisoft+, dem 

Ubisoft-Abonnementdienst, erhältlich. * For Honor ist ebenfalls auf PlayStation®5 und Xbox Series 

X|S mithilfe Abwärtskompatibilität spielbar. 

 

Der Trailer zu Season 1 Asunder kann unter folgendem Link gefunden werden:  

https://youtu.be/AlKbKWNSTXA 

 

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit. 

 

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden und steht ebenfalls zum 

Direktdownload bereit. 

 

Zum Auftakt von Year 5 setzt Asunder den Erzählbogen fort, der in der Welt von For Honor in 

Year 4 eingeführt wurde. Der anhaltende Krieg bringt die Kriegerinnen und Krieger der Chimären-

Allianz und des Ordens des Horkos weiter gegeneinander auf. Asunder stellt jedoch eine Zeit des 

großen Überflusses für die Kämpfenden dar, da sie Festlichkeiten innerhalb ihrer jeweiligen 

Bündnisse genießen. 

 

Ab dem 11. März startet ein zeitlich begrenztes Ingame-Event namens Horkos-Maskerade. Dieses 

bietet einen neuen 4v4-Spielmodus namens Karussell des Horkos, in welchem man sich für den 

https://youtu.be/AlKbKWNSTXA
https://ubisoft-press.com/download/1126328/a17650358e588fb482459d9f450c451b7e1b7647
https://youtu.be/cGI6VI9ABxs


 

Orden des Horkos beweisen kann. Zudem wird ein kostenloser Event-Pass für die Dauer des Events 

eingeführt, der über 30 abzuschließende Stufen verfügt. 

 

Zusammen mit diesem Event bringt Year 5 Season 1 Asunder ein Update für den Wächter, neue 

Rüstungsvariationen und Waffen im Laufe der Season, mehr In-Game-Events, einen Battle Pass 

und ein Battle Bundle, das brandneue Emotes sowie Waffen, Hinrichtungen, Effekte und mehr 

enthält. Weitere Details zu Year 5 Season 1 werden im Warrior's Den Livestream heute um 18:00 

Uhr GMT+1 auf dem For Honor -Twitch-Kanal unter twitch.tv/forhonorgame enthüllt.  

 

Weitere Informationen zu For Honor gibt es unter forhonor.ubisoft.com/game sowie auf 

Facebook und Twitter. 

 

Aktuelle Nachrichten zu For Honor und andere Ubisoft-Spiele gibt es unter: news.ubisoft.com 

 

Angebote zu weiteren Videospielen im Ubisoft Store unter: https://store.ubi.com/de/home 

 

Zudem bietet das Ubisoft-Affiliate-Programm die Möglichkeit nach Anmeldung und Freischaltung 

zu dem Programm durch Verlinkungen in den Store 5 % des finalen Einkaufswerts zu verdienen. 

 

ÜBER FOR HONOR 
Entwickelt von Ubisoft Montreal in Zusammenarbeit mit anderen Ubisoft-Studios,** bietet For Honor eine fesselnde Kampagne und 
spannende Multiplayer-Modi. Die Spieler verkörpern Krieger der vier großen Fraktionen - die kühnen Ritter, die brutalen Wikinger, die 
tödlichen Samurai und die furchterregenden Wu Lin - die auf intensiven und glaubwürdigen Nahkampf-Schlachtfeldern bis zum Tod 
kämpfen. The Art of Battle, das innovative Kampfsystem des Spiels, das dem Spieler die totale Kontrolle über seine Krieger gibt, 
ermöglicht es ihm, die einzigartigen Fähigkeiten und den Kampfstil jedes Helden zu nutzen, um alle Feinde zu besiegen, die sich ihm in 
den Weg stellen. 
 
*14,99 € pro Monat. Jederzeit kündbar. Weitere Informationen unter ubisoft-plus.com. 
 
**Assoziierte Ubisoft-Studios sind Quebec, Toronto und Blue Byte. Zusätzliche Entwicklung von Studio Gobo. 
 
ÜBER UBISOFT  
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry 
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion 
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. 
Im Geschäftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter ubisoftgroup.com. 
 
© 2021 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US 
and/or other countries. 

https://forhonor.ubisoft.com/game/de-de/home/
https://www.facebook.com/ForHonorDE/
https://twitter.com/forhonorgame?lang=de
https://news.ubisoft.com/de-de/
https://store.ubi.com/de/home
https://www.daisycon.com/de/kampagnen/14378-ubisoft-de-at/


 

 

 

Pressekontakte: 
 
Norman Habakuck, Fon 0211 540 834 84,  
E-Mail: norman.habakuck@ubisoft.com  
 
Veronika Stricker, Fon: 0211 540 834 29, 
E-Mail: veronika.stricker@ubisoft.com 

 

 

 
 
Maik Bütefür, Fon: 0211 540 834 28,  
E-Mail: maik.buetefuer@ubisoft.com  
 
Niko Meves, Fon: 0211 540 834 34 
E-Mail: niko.meves@ubisoft.com  

 
 
 
Björn Dressel, Fon: 0211 540 834 31 
E-Mail: bjoern.dressel@ubisoft.com 
 
Julien Jänsch, Fon: 0211 540 834 17 
E-Mail: julien.jaensch@ubisoft.com 

Newsroom: newsroom.ubisoft-press.com | PresseXtranet: www.ubisoft-press.com | YouTube: UbisoftTV | Twitter: @UbisoftPR_DE 
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