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SEASON 2 IN VOLLEM GANGE UND MOBILE VERSION VON PES 
WIRD ZU „eFootball™ 2022“ 

 
Gesamtanzahl der Downloads für PC und Konsolen beträgt weltweit über 15 Millionen 

 

Konami Digital Entertainment B.V. verkündet, dass die mobile Version das Update von eFootball PES 
2021 zu eFootball™ 2022 erhalten hat. Darüber hinaus starten diverse Ingame-Events und -
Kampagnen der Season 2 für alle Plattformen. 
 
Die mobile Version von eFootball™ 2022 bietet neu den Dreamteam-Modus, der es den Spielern, wie 
auch schon auf den anderen Plattformen, erlaubt, eigene Teams zu erstellen und bringt zudem eine 
neue Steuerung mit sich, die es ermöglicht, schnelle Entscheidungen zu treffen und Spieltaktiken zu 
ändern, die auf realem Fußballwissen basieren. Das Spiel wird weiterhin die echten Namen großer 
europäischer Vereine, Legenden der Fußballgeschichte und wöchentliche Live-Updates zu den 
Mannschaften und Einzelspielern im Spiel liefern. 
 
Die verschiedenen Ingame-Events zur neuen Season unter dem Motto “Highlights der europäischen 
Ligen – Vereine, Team-Spielstile und herausragende Spieler“ beginnen heute und lassen die Spieler 
im Spiel in speziellen Karten der Klubs erscheinen, die es in der Saison 2021-2022 an die Spitze der 
europäischen Ligen geschafft haben. 
Zusätzlich sind ab jetzt spezielle Pakete mit elf Spielern und Trainingsgegenständen der großen 
europäischen Partnervereine KONAMIs erhältlich. Die User können sich damit starke Spieler 
zusammenstellen, die sofort spielbereit sind, und ein Team nach der eigenen Fußballphilosophie 
trainieren. 
 
Der Trailer zur Season 2 steht hier zur Verfügung: YouTube 
 
KONAMI ist auch weiterhin bestrebt, eFootball™ 2022 zur besten Fußballsimulation für die Nutzer 
weiterzuentwickeln und auszubauen. 
 
 
 



 

eFootball™ 2022 für mobile Endgeräte erleben 
 
eFootball™ 2022 ist nun endlich für mobile Endgeräte verfügbar. Nach dem Erfolg von eFootball PES 
mobile, das weltweit mehr als 500 Millionen Downloads verzeichnete, bringt KONAMI den neuen 
eFootball™ -Titel in die mobile Welt. Neue Steuerungen wurden dabei hinzugefügt, um ein modernes 
Fußballspiel zu erleben. Auch Spieleranimationen und Ballverhalten wurden deutlich überarbeitet, um 
auf dem Smartphone das gleiche Gameplay wie auf der Konsole zu bieten. Der neue Teambuilding-
Spielmodus Dreamteam ist ebenfalls enthalten. 
 

 
 
Dreamteam 
 
Dreamteam ist ein neuer Modus, in dem die Community ihre Lieblingsspieler und -manager nominieren 
und erwerben können, um ihr Traumteam zusammenzustellen. Das geschieht, indem die User GPs 
und weitere Ingame-Gegenstände verwenden, die sie beim Spielen erhalten. Die Spieler im Spiel 
können entwickelt und verstärkt werden, um dem Spielstil und den Vorlieben der Nutzer zu 
entsprechen. Ganz nach der eigenen Spielphilosophie können in diesem Modus Lieblingsspieler, -
legenden, und -manager kombiniert werden.  

Den neuen Dreamteam-Trailer gibt es hier: YouTube 

Jede „Season“ von Dreamteam wird unter einem anderen Motto stattfinden. Jede Season besitzt ein 
Thema, das die Trends im realen Fußball widerspiegelt – entsprechend gibt es regelmäßig eine Vielzahl 
von Events, darunter Challenge-Events gegen andere Spieler und Tour-Events gegen die KI. Durch 
den Erwerb von Spielern und die Zusammenstellung von Teams, die zum Thema der Saison passen, 
können die Nutzer mit einem Vorteil gegenüber anderen durch die Events gehen. 

Season 2 ist in vollem Gange 
 
Season 2 “ Highlights der europäischen Ligen – Vereine, Team-Spielstile und herausragende Spieler“ 
wird Spieler von Vereinen mit höherer Teamstyle-Eignung und mit speziellen Kartendesigns vorstellen, 
die sich in den europäischen Ligen 2021-2022 bewährt haben 
 
Dreamteam-Powerpakete 
eFootball™ 2022 wurde um Powerpakete erweitert, die es den Nutzern ermöglichen, ihre individuellen 
Lieblingsspieler auf höchstem Niveau sowie Spieler ihrer Lieblingsvereine zu erwerben und ihre 
Dreamteam-Trainingsmöglichkeiten zu erweitern. Jedes Pack enthält eine Mischung aus elf Spielern 
und verschiedenen Trainingsgegenständen. Im Folgenden werden die verschiedenen Arten von 
Packungen und ihre Inhalte vorgestellt: 
 

Premium Ambassador Pack 
Lionel Messi und Neymar Jr. sind zweifellos zwei der besten Spieler, die je auf dem Platz standen. Um 
die Weltbesten noch mehr zum Strahlen zu bringen, werden auch einige ihrer Teamkollegen in diesen 
exklusiven Packs zu sehen sein. 

- Preis: 2.000 eFootball™-Münzen 
- Inhalte:  

o 1x Legendäre Spieler-Karte – Exklusives Design mit Signatur der Spieler 
o 10x Featured Player-Karten 
o 15x 4.000 Exp-Trainingsprogramm 



 

 

 
 
Premium Club Pack 

Eine Reihe von Spitzenspielern aus den prestigeträchtigsten Vereinen Europas, die eine sensationelle 
Saison 2021-22 hinter sich haben: FC Barcelona, FC Bayern München, Manchester United. 
Vervollständigt mit speziellen Kartendesigns für wahre Fans. 

- Preis: 2.000 eFootball™-Münzen 
- Inhalte:  

o 1x Legendäre Spieler-Karte – Exklusive Designs mit der Signatur der Spieler 
o 10x Featured Player-Karten  
o 15x 4.000 Exp-Trainingsprogramm 

 

 
 

Club Pack 
Eine Packung mit Spielern aus der Saison 2021-22 von einem der europäischen Partnerklubs 
KONAMIs: Arsenal, AS Roma, Celtic FC und viele mehr 

- Preis: 1.500 eFootball™-Münzen 
- Inhalte:  

o 11x Featured Player Cards 
o 7x 4.000 Exp-Trainingsprogramm 

 

 
 
Mehr Informationen zu den Klub-Paketen gibt es unter: 
https://www.konami.com/efootball/de/page/pack 
 
Neue Elemente des Dreamteams 
 
Die nachfolgenden neuen Elemente wurden in den Dreamteam-Modus hinzugefügt. Diese wurden 
integriert, um den Spielmodus weiterzuentwickeln und den Usern zu erlauben, ihre Mannschaften und 
die eigene Fußballphilosophie noch weiter zu personalisieren. 
 
Ziele 
Es wurden neue Zielaufgaben hinzugefügt, bei denen die Spieler durch das erfolgreiche Erfüllen von 
Herausforderungen Belohnungen verdienen können. Zusätzlich gibt es ab sofort Premium-Ziele, die 
mit eFootball™-Münzen gekauft werden können, um noch luxuriösere Belohnungen zu erspielen. 
 



 

Manager-Legenden 
Legendäre Manager wie Johan Cruyff werden in Zukunft als Belohnung für Premium-Ziele verfügbar 
sein. Legendäre Manager haben dabei andere Fähigkeiten im Training als normale Manager. 
 
Funktion zum Speichern mehrere Strategien 
Es wurde eine Funktion hinzugefügt, mit der mehrere Strategien gespeichert werden können. Kader 
für verschiedene Taktiken und Ereignisse können gespeichert und abgerufen werden. So können die 
Benutzer mehrere einzigartige Teams für verschiedene Saisons und Ereignisse zusammenstellen, 
während eFootball™ sich weiterentwickelt. 
 
„Empfehlung“-Feature für die Zuweisung von Entwicklungspunkten 
Neues “Empfehlung”-Feature, das automatisch die Parameter in der Spielerentwicklung anpasst um 
Spieler leichter wachsen zu lassen. 
 
Zukünftige Updates 
KONAMI analysieren stetig, wie die Nutzer-Erfahrung in eFootball™ verbessert werden kann. Update 
v.1.1.1 behob bereits einige Probleme. Schon jetzt gibt es ein geplantes, künftiges Update, das die 
Qualität weiter verbessern soll. Außerdem wird in Zukunft eine Umfrage im Spiel durchgeführt, die 
Meinungen und Feedback der Spieler sammelt. 
 
Weitere Informationen zu eFootball™ und den Partnerschaften sowie allen Ankündigungen und 
Neuerungen rund um die Fußballsimulation gibt es in vollem Umfang unter der offiziellen Webseite zum 
Spiel: https://www.konami.com/efootball/en/page/license_efootball2022    
  
Alle weiteren Informationen gibt es auf den nachfolgenden Kanälen:  

• konami.com/efootball  
• twitter.com/play_eFootball  
• facebook.com/playeFootball  
• instagram.com/efootball  
• youtube.com/playeFootball  

  
“eFootball”, "e-Football" and "eFootball logo" are registered trademarks or trademarks of Konami Digital 
Entertainment Co., Ltd. in Japan and other countries or regions.  
  
About Konami Group  
Konami Group was established in 1973, starting as an amusement machine manufacturer for arcades. 
Over the years, the company has grown to include different business units across various markets. 
Currently, KONAMI HOLDINGS CORPORATION includes the Digital Entertainment, Amusement, 
Gaming & Systems, and Sports Businesses. The company went public on the Osaka Securities 
Exchange in 1984, the Tokyo Stock Exchange in 1988, and the London Stock Exchange in 1999. For 
more information, visit: www.konami.com/en.  
   
About Konami Digital Entertainment  
Konami Digital Entertainment, which is the core company of Konami Group, develops entertaining 
content for mobile, console and card games. The company is known for global franchises such as 
eFootball™, Metal Gear, Silent Hill, Castlevania, and Contra, as well as the Yu-Gi-Oh! Trading Card 
Game series. www.konami.com/games/corporate/en/  
 
 
 
 
 


