UBISOFT

WATCH DOGS: LEGION
RELEASE WIRD MIT GROSS ANGELEGTER
INFLUENCER-KAMPAGNE BEWORBEN

Social-Media-Stars Gronkh, Pandorya, selfiesandra und
KranCrafter treten in von Studio /1 auf Kino-Niveau produzierter
Werbekampagne auf

Diisseldorf, 30. Oktober 2020 - Gestern erschien mit Watch Dogs: Legion der dritte Teil der
Watch Dogs-Reihe und der Release wird von einer breit angelegten Branded-Entertainment-
Kampagne mit populdren Social-Media-Stars begleitet. Studio71, die Digitaltochter der
ProSiebenSat.1 Media SE, hat die Kampagne fir Ubisoft konzipiert und produziert. Die Social-
Media-Stars Gronkh, Pandorya, selfiesandra und KranCrafter sind dafir ins vom Terror
geschittelte London der Zukunft gereist und versuchen dabei zu helfen, die Stadt vor ihrem
Untergang zu bewahren. Mit einem Produktionsteam von 42 Personen, 25 Komparsen,
hochwertiger Kameratechnik und detailgetreuer Ausstattung ist dabei eine fesselnde Branded-

Entertainment-Kampagne in Kino-Qualitat mit mehreren interaktiven Stories entstanden.

Das Video zu Watch Dogs Legion kann unter folgendem Link gefunden werden:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLgwdROUJzf2Gg5XItY7f8Xq9TdwqkORSQ

Sebastian Romanus, Geschdftsfihrer von Studio71: .In dieser Influencer-Kampagne werden
hochwertige fiktionale Erzahlformen aus Kino und TV mit bewdhrten Mechanismen des Influencer-
Marketings verschmolzen. Die aufwendige Produktion - die tGbrigens Constantin von Jascheroff
als Schauspieler und Creative Producer mit begleitet hat - zeigt, dass wir uns heute im Bereich des
Branded Entertainment qualitativ sehr nah an hochwertigen Kinostandards bewegen. Mit einem

raffinierten Storytelling und den Kandlen unserer Influencer erreichen wir eine attraktive


https://www.youtube.com/playlist?list=PLgwdROUJzf2Gg5XItY7f8Xq9TdwqkORSQ

Zielgruppe, die Gaming lebt - reichweitenstark, wirkungsvoll und ohne Streuverluste. Dies ist
mittlerweile die vierte Kampagne in diesem Umfang, die wir fur Ubisoft umsetzen. Wir freuen uns,

dass wir diesen Weg gemeinsam gehen und  stetig  weiterentwickeln.”

Der Schauplatz von Watch Dogs: Legion ist London nach dem Austritt Englands aus der EU. An
der Macht ist eine Diktatur. Ein Hackerkollektiv namens Dedsec versucht sich nun dieser
Herrschaft zu widersetzen. Das Ziel des Spieles ist es, die Kontrolle Uber London

zurtickzugewinnen.

Um die Spielvielfalt zu unterstreichen, schlipfen die Influencer in der Kampagne in die Rollen der
Spielcharaktere (u.a. Gronkh/Spion, Pandorya/Hacker-GroBmutter, selfiesandra/Bauarbeiterin,
Kran-Crafter/Sanitater, Constantin von Jascheroff/Anflhrer Albion). In einem nachempfundenen
Pub im Londoner Stil wurde eine Szene aus den Perspektiven der unterschiedlichen Charaktere

gedrent und eine Prigelei mit den Features «aus dem Spiel bewdltigt.

Entstanden sind packende Videos, die auf den YouTube-Kandlen von Ubisoft und den vier
Influencern ausgespielt werden und durch Instagram-Stories der Kinstler flankiert werden. Der
Clou: via Endcard in den YouTube-Videos der Influencer kann der Zuschauer entscheiden, aus
welcher Perspektive das Finale angeschaut werden soll. Begleitet wird die Social-Media-
Kampagne zusdtzlich durch einen Co-Branded TV-Spot auf Sendern der Seven.One
Entertainment Group (ProSieben und ProSieben MAXX) sowie durch eine von Studio71

ausgesteuerte TrueView-Kampagne auf YouTube.

Weitere Informationen zu Watch Dogs: Legion unter https://watchdogs.ubisoft.com/

Uber Studio71

Studio7| ist die global fiilhrende Digital Media und Entertainment Company, bei der Creators im Mittelpunkt stehen. Das Unternehmen ist
spezialisiert auf Branded Content, Original Productions, Content Distribution, Influencer Products und Creator Management. Studio7| ist Teil
von Red Arrow Studios, einem Unternehmen der ProSiebenSat.| Media SE und generiert weltweit rund zehn Milliarden Video Views auf YouTube
im Monat. Als Marktfiihrer im deutschsprachigen Raum distribuiert und vermarktet Studio7| die TV-Inhalte der ProSiebenSat.|-Sendergruppe
sowie ein Premium-Portfolio der besten Content Creator auf YouTube, Facebook und Instagram — mit einer Gesamtreichweite von monatlich
einer Milliarde Video Views. Seine Hauptsitze hat Studio7| in Berlin und Los Angeles. Weitere Standorte sind New York, Toronto, London,
Mailand und Paris. Fiir die Mediavermarktung kooperiert Studio7 | mit Seven.One Media, Deutschlands filhrendem Bewegtbild-Vermarkter.

Uber Ubisoft

Ubisoft ist ein fiihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fiir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem reichhaltigen
Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry und Watch Dogs. Die
Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschiftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion von originellen und
unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. Im Geschiftsjahr 2018-2019
erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.029 Millionen Euro. Mehr Informationen unter http://www.ubisoft.com.
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