UBISOFT

TOM CLANCY’S RAINBOW SIX® SIEGE KUNDIGT
NEUES LIMITIERTES EVENT AN: THE GRAND
LARCENY

Werden die Spieler von heute an bis zum 19. Mai es lebend mit
einem Vermogen herausschaffen oder wird alles in Trimmern
enden?

Diusseldorf, 5. Mai 2020 — Ubisoft® kiindigte heute ein neues zeitlich begrenztes Event fir Tom
Clancy’s Rainbow Six® Siege Jahr 5 Season 1 an: The Grand Larceny. Dieses Event bringt
einen komplett neuen Spielmodus auf einer altbritischen Version der alten Hereford Karte mit
sich: Diebesgut. Spieler sollten dazu bereit sein, ihr Vermégen mit allen Mitteln zu verteidigen.

Das Event wird fir zwei Wochen, beginnend am 5. Mai bis zum 19. Mai, andauern. In diesem
knackigen 5-gegen-5, inspiriert von den britischen Gangstern der 1920er, hallen die Schisse
durch die Gange des Hauptquartiers. Die meisten Operator werden in diesem Event spielbar sein,
mit einigen Ausnahmen aufgrund der Gameplay-Spezifikationen: Glaz, Nomad, Buck, Montagne,
Blitz, Caveira, Kali, Clash, Blackbeard, Lion, IQ, Tachanka, Recruit, Twitch und Mozzie werden
nicht verfigbar sein. Jeder Operator wird mit nur einer Schrotflinte als Hauptwaffe ausgerustet
sein, angepasst mit den Waffenskins des Events, welche in der Grand Larceny Kollektion und im
,Lautstarker Reichtum“-Paket Zu finden sein werden.

Der Diebesgut Spielemodus unterscheidet sich von den Standardmodi. Keine Geisel, kein Gebiet
zu sichern, keine Bomben, die entscharft werden muissen. Keine Vorbereitungsphase, keine
Angreiferdrohnen. Jedoch gibt es Tresore, die auf der ganzen Karte verteilt sein werden.
Verteidiger missen diese um jedes Preis beschiitzen, aber sie kdnnen die Runde auch durch die
Eliminierung aller Feinde gewinnen. Die Angreifer auf der anderen Seite miissen eine gewisse
Anzahl an Tresoren 6ffnen oder alle Verteidiger eliminieren. Die Spieler werden daruber
informiert, wo sich die Tresore befinden, und zusatzlich dazu wurden die Béden und Wande so
angepasst, dass an bestimmten Stellen das Metallgitter entfernt wurde, damit Spieler noch
kreativer mit ihren Schrotflinten werden kdnnen. Spieler sollten sich auf ein Ausmal} an
Zerstorung vorbereiten, welches es noch nie in Rainbow Six Siege geben hat.

Die Grand Larceny Kollektion bringt 31 neue Gegenstdnde mit sich, darunter exklusive
Anpassungsgegenstande fur Amaru, Fuze, Gridlock, Hibana, Maverick, Echo, Maestro, Kaid,
Wamai, und Warden. Diese Old-Fashioned Items sind dieselben, die zu sehen sind, wenn man
den jeweiligen Operator wahrend des Events spielt. Grand Larceny Packs kdnnen durch das



absolvieren bestimmter Event-Herausforderungen oder durch den Kauf fur je 300 R6 Credits oder
12500 Ansehen in der Packs-Sektion im Hauptmeni freigeschaltet werden. Das ,Lautstarker
Reichtum“-Paket, welches das ,Déco-Kiinste“-Waffen-Design und den ,Handgemachte Sechs*-
Talisman beinhaltet, wird ebenfalls in dieser Zeit erhaltlich sein.

Weitere Informationen tUber The Grand Larceny gibt es unter: https://rainbow6.com/grandlarceny

Der Trailer zum Grand Larceny Event kann unter folgendem Link gefunden werden:
https://youtu.be/3wiGnIFIc90

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden.

Alle Angebote zu Tom Clancy’s Rainbow Six Siege im Ubisoft Store unter:
https://store.ubi.com/de/rainbow-six-siege-all-games

About Tom Clancy’s Rainbow Six Siege

Alongside a thriving professional esports scene and a community of over 55 million registered players, Tom Clancy’s Rainbow Six
Siege puts players in the middle of a fast-paced, ever-evolving multiplayer experience grounded in the selection of unique
Operators. Using the right mix of tactics and destruction, Rainbow Six teams engage their enemies in sieges, where both sides have
exclusive skills and gadgets at their disposal. Defenders prepare by transforming the environments around them into modern
strongholds, while attackers use recon drones to gain intel for carefully planning their assault. With access to dozens of Operators
inspired by real world counter-intelligence agents from around the globe, players can choose exactly how they want to approach
each challenge they encounter. Through the constant addition of new Operators and maps that add to the depth of both strategy
and combat, the unpredictability of each round of Rainbow Six Siege sets a new bar for intensity and competition in gaming.

Uber Ubisoft

Ubisoft ist ein fihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fiir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far
Cry und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschéftsstellen bei Ubisoft widmen sich der
Produktion von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones,
Tablets und PCs. Im Geschaftsjahr 2018-2019 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.029 Millionen Euro. Mehr Informationen unter
http://www.ubisoft.com.
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