
 

 

FICHE PRODUIT 
 
DATE DE SORTIE :  26 mai (version dématérialisée)  
ÉDITEUR :  Warner Bros. Interactive Entertainment 
DÉVELOPPEUR :  NetherRealm Studios 
CLASSIFICATION PEGI :  18+ 
PLATEFORMES : PlayStation® 4, PlayStation® 4 Pro, Xbox One, Xbox One X, PC, Nintendo Switch™, Stadia** 

JOUEURS : 1 à 2 joueur(s) 
 

 
APERCU : 
MORTAL KOMBAT™ 11: Aftermath est une nouvelle extension du jeu vidéo cultissime, Mortal Kombat 11, le titre le plus 
vendu de toute l'histoire de la série et couronné Meilleur Jeu de Combat de l'Année au D.I.C.E. Awards de 2019. Développé 
par NetherRealm Studios, Mortal Kombat 11: Aftermath prolonge le mode Histoire acclamé par la critique avec une toute 
nouvelle aventure. De nouveaux personnages jouables font également leur apparition : Fujin et Sheeva, d'anciens 
combattants de Mortal Kombat, et RoboCop qui apparaît pour la première fois dans la série. 
 
CARACTÉRISTIQUES : 

• La première extension Histoire de la série – Le mode Histoire continue avec une toute nouvelle aventure qui démarre 
là où s'était terminée Mortal Kombat 11. Liu Kang, dieu du feu, nouveau gardien du temps et protecteur du royaume 
Terre, doit désormais faire appel à des alliés inattendus et autres ennemis connus afin de forger une nouvelle histoire 
alors que le sort des deux mondes est en péril. 
 

• De nouveaux personnages passionnants rejoignent Mortal Kombat 11 – De nouveaux personnages jouables 
rejoignent le combat : Fujin, le Dieu du vent, protecteur du royaume Terre, qui fait un retour triomphant aux côtés de 
son frère, Raiden, et Sheeva, mi-humaine/mi-dragon aux quatre bras qui appartient aux Shokans. Enfin, RoboCop, le 
cultissime agent cybernétique à la pointe de la technologie, fait sa première apparition dans la série et vient s'ajouter 
à la liste des combattants spéciaux de Mortal Kombat. RoboCop aura dans MORTAL KOMBAT 11: Aftermath la voix 
et l'apparence de Peter Weller, l'acteur qui avait incarné ce personnage si célèbre dans les deux films, « RoboCop » 
(1987) et « RoboCop 2 » (1990). Mortal Kombat 11: Aftermath comprendra également trois nouveaux packs de skins 
de personnage disponibles au fil du temps. 

 

• Arènes cultes, Stage Fatalities et Friendships de retour – Parallèlement à la sortie de Mortal Kombat 11: Aftermath, 
tous les possesseurs de Mortal Kombat 11 auront accès à une mise à jour de contenus gratuite qui comprendra de 
nouvelles arènes, dont l'arène klassique du Bassin d'acide et les arènes de la Chambre des âmes, des Stage Fatalities 
qui sont des coups de grâce qui utilisent l'environnement comme une arme pour détruire ses adversaires, et la 
fonctionnalité populaire, les Friendships, qui permet au joueur d'éliminer ses adversaires en lui montrant tout son 
amour.  

 

• Les nouveaux joueurs pourront rejoindre le combat avec Mortal Kombat 11 : Aftermath Kollection – C'est la 
meilleure occasion pour de nouveaux joueurs de participer au combat : tous les personnages, histoires, modes de jeu 
et bonus de précommande sont disponibles dans un pack ultime. Cette compilation contient Mortal Kombat 11 ainsi 
que tout le contenu de Mortal Kombat 11: Aftermath et le contenu du Mortal Kombat 11 Kombat Pack qui comprend 
six personnages jouables (Shang Tsung, Nightwolf, Sindel, Terminator T-800, le Joker et Spawn) ainsi que 25 skins de 
personnage supplémentaires. La compilation Mortal Kombat 11: Aftermath Kollection est disponible en 
précommande* au prix conseillé de 59.99€. La précommande de la version dématérialisée donne immédiatement 
accès à Mortal Kombat 11 et au Kombat Pack dès l'achat effectué. La version physique sera disponible en juin aux 
États-Unis uniquement.   



 

 

 

• Options d'achat pour les possesseurs de Mortal Kombat 11 – Les joueurs ayant déjà acheté Mortal Kombat 11 
peuvent précommander l'extension Mortal Kombat 11 Aftermath au prix de 39.99€ ou le pack Mortal Kombat 11: 
Aftermath + Kombat Pack au prix de 49.99€. 

 

• Contenu exclusif de précommande – Toutes les précommandes* donnent accès au pack de skins Klash éternel au 
moment du lancement. Il comprend trois nouveaux skins de personnage : Scorpion « Rage déchaînée », inspiré de 
Mortal Kombat (2011), Sub-Zero « Enfant d'Arctika » inspiré de Mortal Kombat: Deception et Frost « Pouvoir de Kori », 
une version klassique du guerrier Lin Kuei. 

 

• La meilleure expérience de Kombat – Mortal Kombat 11 est le dernier épisode de la franchise mondialement 
reconnue et offre une expérience plus intense et personnalisée que jamais. Le jeu acclamé par la critique est rempli 
de fonctionnalités et de modes pour tous les types de joueurs, dont le mode Histoire, le système de variation de 
personnages, le mode Tours du Temps, la Kombat League, la Krypte, les kombattants klassiques ainsi que des 
personnages inédits à la franchise, tous équipés de Crushing Blows puissants et de Fatalities uniques. 

 
 

*Mortal Kombat 11 : Aftermath, le pack Mortal Kombat 11: Aftermath + Kombat Pack et Mortal Kombat 11: Aftermath Kollection ne sont pas 
disponibles en précommande sur Stadia. 

 
 


