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CONTRA: OPERATION GALUGA ERSCHEINT AM 12. MÄRZ – DEMO AB 
SOFORT VERFÜGBAR, VORBESTELLUNGEN JETZT MÖGLICH 

 
KONAMI und WayForward enthüllen einen explosiven neuen Trailer zu Contra: Operation 

Galuga mit Details zu spielbaren Charakteren und mehr. 
 
Konami Digital Entertainment B.V. und WayForward haben heute bekannt gegeben, dass Contra: Operation 
Galuga, die mit Spannung erwartete Neuauflage der Genre-definierenden Run&Gun-Videospielserie, am 12. 
März auf digitalen Plattformen für Nintendo Switch™, PlayStation®4, PlayStation®5, Xbox One, Xbox Series 
X|S und PC via Steam® erscheinen wird. 
 
Um die Spieler auf die Action vorzubereiten, steht eine Demo von Contra: Operation Galuga ab sofort in den 
digitalen Shops zum Download bereit. Die Demo bietet Inhalte aus der ersten und der dritten Stage des 
Spiels und kann alleine und im Koop mit insgesamt vier Spielern erlebt werden. Wenn die Demo 
abgeschlossen ist, schaltet sie Bonusinhalte in der Vollversion des Spiels frei. 
 
Digitale Vorbestellungen für Nintendo Switch™, Xbox Series X|S und Xbox One sind ab heute möglich, 
ebenso wie die Möglichkeit, den Titel auf PlayStation®5, PlayStation®4 und Steam auf die Wunschliste zu 
setzen. Die physische Version kommt am 26. April in EMEA auf den Markt. Limited Run Games kündigt 
physische Vorbestellungen für andere Regionen für den 1. März an. 
 
Contra: Operation Galuga ist eine Neuinterpretation des revolutionären NES/Arcade-Spiels Contra aus den 
1980er Jahren. Operation Galuga lässt die Spieler aus einer Gruppe von Elitesoldaten wählen, darunter die 
beliebten Protagonisten Bill Rizer und Lance Bean, die sich ihren Weg durch acht actionreiche Stages 
bahnen und dort gegen eine außerirdische Horde kämpfen, die von der Terroristengruppe Red Falcon 
kontrolliert wird. Mit kultigen Waffen wie dem Spread Shot, der Crush Bombs und dem Laser Beam sowie 
charakterspezifischen Fähigkeiten wie Doppelsprüngen, Rutschen und Greifen und der neuen Möglichkeit, 
Waffen zu überladen, um noch mehr offensive und defensive Optionen zu erhalten, können die Spieler  
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unerbittliche Spannung und Intensität erwarten, wenn sie die Story-, Arcade- und Challenge-Modi des Spiels 
erleben. 
 
Das adrenalingeladene Erlebnis wird durch die fantastische Musik, das Artwork und die Erzählung einer 
Gruppe renommierter Künstler weiter angeheizt. Die Musik wurde von den Komponisten Yuko Komiyama 
und Norihiko Hibino von Scarlet Moon komponiert und bietet filmische Interpretationen bekannter Contra-
Melodien sowie Originalkompositionen, die die Energie eines Sommerblockbusters mit klassischer 
Inspiration verbinden. Die Geschichte und die Handlung des Spiels wurden in Zusammenarbeit mit Dai Sato 
und Naruki Nagakawa von Storyriders Inc. entwickelt, und die Hauptillustration des Spiels stammt von dem 
bekannten Comiczeichner David Nakayama. Weitere Kooperationspartner, einschließlich der 
Synchronsprecher des Spiels, werden zu einem späteren Zeitpunkt bekannt gegeben. 
 
Weitere Informationen über Contra: Operation Galuga gibt es unter 
https://www.konami.com/games/contra/og/eu/en/. Außerdem kann man @ContraSoldier, @Konami und 
@WayForward auf X, Facebook und anderen sozialen Medien folgen. 
 
 
About WayForward 
Based in Valencia, California, WayForward was founded in 1990 and has remained an independent game 
developer for more than 30 years. It is home to many talented individuals including programmers, environment 
artists, animators, modelers, illustrators, audio wizards, designers, and team leaders. With new avenues for 
distributing games directly to fans, they are finally able to make the games they have always wanted to. 
 
About Konami Group 
KONAMI GROUP CORPORATION was established in 1973, starting as an amusement machine manufacturer 
for arcades. Over the years, the company has grown to include different business units across various markets. 
Currently, Konami Group corporation includes the Digital Entertainment, Amusement, Gaming & Systems, and 
Sports Businesses. The company went public on the Osaka Securities Exchange in 1984, the Tokyo Stock 
Exchange in 1988, and the London Stock Exchange in 1999. For more information, visit: www.konami.com/en. 
 
About Konami Digital Entertainment 
Konami Digital Entertainment, which is the core company of Konami Group, develops entertaining content for 
mobile, console and card games. The company is known for global franchises such as eFootball™, Metal Gear, 
Silent Hill, Castlevania, and Contra, as well as the Yu-Gi-Oh! Trading Card Game 
series. www.konami.com/games/corporate/en/ 
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