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KONAMI VERKÜNDET “BAIL OR JAIL” –  

KOSTENLOSE DEMO IM MAI VERFÜGBAR 
 

Der unterhaltsame, asymmetrische Multiplayer-Partytitel erscheint 2022 für Steam 
 
Konami Digital Entertainment B.V. verkündete heute, dass OBAKEIDORO!, das beliebte Action-Partyspiel für 
Nintendo Switch™, unter dem neuen Namen Bail or Jail für Steam® erscheinen wird. Neugierige Spieler können 
Bail or Jail über eine kostenlose Demo ab dem 11. Mai schon vor dem Launch dieses Jahr ausprobieren. 
 
STEAM®-SEITE – LINK 
ANNOUNCEMENT-TRAILER – LINK 
 

 
 



Bail or Jail wurde von FREE STYLE Inc. zusammen mit Konami Digital Entertainment entwickelt und bietet 
asymmetrischen Multiplayer-Spaß, bei dem vier Spieler in zwei Teams aufgeteilt werden – Menschen gegen das 
Monster. Basierend auf dem beliebten Kinderspiel „Räuber und Gendarm“ versucht Team Menschen drei Minuten 
lang der Gefangennahme durch das Monster zu entfliehen. Wenn alle drei Menschen innerhalb dieser Zeit 
gefangen werden, gewinnt das Monster. 
 
Bail or Jail bietet eine Vielzahl gruseliger Maps mit interessanten Verstecken, sympathischen menschlichen 
Charakteren und witzigen Monstern mit unterschiedlichen Fähigkeiten, die das Spiel von Partie zu Partie 
unterhaltsam bleiben lassen. Die Spieler können mit jeder Runde neue Strategien entwickeln und eigene 
Einstellungen vornehmen. Dank der einfachen Steuerung und den amüsanten Charakteren ist Bail or Jail für alle 
Altersgruppen geeignet. Jeder kann direkt in die bizarre Welt eintauchen und erleben, was das Spiel bietet. 
 

 
 
Bail or Jail bietet den Spielern fünf Spielmodi – drei Online-Modi („Quick Match“, „Friend Match“ und „Join Friend“) 
sowie zwei Offline-Modi („Single Player“ und „Local Multiplayer“). Unter dem neuen Namen unterstützt Bail or Jail 
nun eine 1080p-Bildschirmgrafik sowie Bildraten von bis zu 144 FPS, was ein flüssigeres Gameplay ermöglicht. 
Darüber hinaus können sich Spieler im Spiel selbst mit Discord verbinden und Einladungen an Freunde 
verschicken. Zukünftige Updates für das Spiel sind schon jetzt in Planung und werden neue Karten, Event-Modi 
und Charaktere liefern. 
 
Bail or Jail wird weltweit verfügbar sein und 12 Sprachen unterstützen: Japanisch, Englisch, Französisch, 
Vereinfachtes Chinesisch, Traditionelles Chinesisch, Italienisch, Deutsch, Spanisch, Koreanisch, Portugiesisch, 
Brasilianisches Portugiesisch und Russisch.  
 
Vor der Veröffentlichung wird eine kostenlose Demo zur Verfügung stehen, in der die Spieler Bail or Jail testen 
können. Die Spieler bekommen dabei Zugang zum „Quick Match“-Modus, zu einer Karte und einigen 
Charakteroptionen. Weitere Informationen dazu wird es zeitnah geben. 
 
Weitere Informationen rund um Bail or Jail gibt es unter: 
https://www.konami.com/games/us/en/products/bailorjail/ 
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About Konami Group 

Konami Group was established in 1973, starting as an amusement machine manufacturer for arcades. Over the years, the 

company has grown to include different business units across various markets. Currently, KONAMI HOLDINGS 

CORPORATION includes the Digital Entertainment, Amusement, Gaming & Systems, and Sports Businesses. The company 

went public on the Osaka Securities Exchange in 1984, the Tokyo Stock Exchange in 1988, and the London Stock 

Exchange in 1999. For more information, visit: www.konami.com/en. 

 

About Konami Digital Entertainment 

Konami Digital Entertainment, which is the core company of Konami Group, develops entertaining content for mobile, 

console and card games. The company is known for global franchises such as eFootball™, Metal Gear, Silent Hill, 

Castlevania, and Contra, as well as the Yu-Gi-Oh! Trading Card Game series. www.konami.com/games/corporate/en/ 

 

About FREE STYLE, Inc. 

FREE STYLE, Inc. is a one-stop provider of IT staffing services that began to plan, develop, and conduct live-ops for video 

games since 2016. Their team – consisting of skilled engineers in an environment of various technological systems – 

specialises in transforming complex, inaccessible game elements into open-ended experiences suitable for all audiences. 

With an emphasis on integrating user feedback, FREE STYLE, Inc. strives to produce games that can serve as unique and 

enduring pastimes. https://freestyles.jp/ 


