UBISOFT

AGOS: A GAME OF SPACE™ AB SOFORT
VERFUGBAR

Diisseldorf, 28. Oktober 2020 - Ubisoft® gab heute bekannt, dass AGOS: A Game of Space™,
ein fur Virtual Redlity entwickeltes Weltraumerkundungsspiel, ab sofort auf Ubisoft Connect,
Steam und Oculus erhdltlich und kompatibel ist mit Oculus Rift, HTC VIVE und VIVE Cosmos, Valve

Index sowie Windows Mixed Reality.

Der Trailer zu AGOS kann unter folgendem Link gefunden werden:

https://youtu.be/IBTEiuG24mw

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit.

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden und steht ebenfalls zum

Direktdownload bereit.

AGOS: A Game of Space nimmt Spieler mit auf eine interstellare Reise, um einen neuen
bewohnbaren Planeten zu erreichen. Die Spieler Ubernehmen die Rolle einer Kl, welche das letzte
Schiff kontrolliert, das die zum Untergang verurteilte Erde verlassen hat. Sie fihrt eine Gruppe von

Uberlebenden durch acht einzigartige Sternensysteme, um diese neue Heimat zu finden.

Dank des realistischen und physikbasierten Gameplays kénnen Spieler ihre eigenen
Weltraumsonden bauen und steuern, um damit ihr Schiff auszubauen. Auf ihrem Weg sammeln die
Spieler Ressourcen, entdecken neue Technologien und stellen sich den Gefahren des Weltraums,
um so das Leben an Bord ihres Schiffes wahrend dieser auBergewdhnlichen Reise zur Rettung der

Menschheit aufrechtzuerhalten.


https://youtu.be/lBTEiuG24mw
https://ubisoft-press.com/download/1115329/feb0286af3cc95b584c632ef257413276b7b6f95
https://youtu.be/uYP7JWyS-gY
https://ubisoft-press.com/download/1115325/3631fe82fc0300ee12c93f6ba7565222119d4004

Auf ihrer Reise tauchen die Spieler in den unendlichen Weltraum ein und werden von dem
einzigartigen Soundtrack begleitet, der von preisgekronter Komponisten Austin Wintory

erschaffen wurde.

Weitere Informationen zu AGOS: A Game of Space gibt es unter: www.ubisoft.com/agos

Die neuesten Infos zu allen Ubisoft Spielen gibt es unter: news.ubisoft.com

Uber Ubisoft

Ubisoft ist ein fuhrender Entwickler, Publisher und Distribuent fir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
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