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Bist du bereit fiir den Kampf? Tribal Wars 2 Closed Beta gestartet!

InnoGames ldsst erste Spieler den Nachfolger vom legendaren Die Stamme ausprobieren.

Hamburg, 24. Juni. InnoGames hat heute die Closed Beta seines lang erwarteten Strategiespiels
Tribal Wars 2 gestartet. Der Nachfolger des legendaren ersten Teils beginnt zundchst mit einer
geringen Anzahl an Spielern, um die Serverstabilitdt zu testen. Jedoch wird InnoGames schon in den
nachsten Tagen wird immer mehr Spielern den Zugang zur Closed Beta ermdglichen. Um als einer der
ersten an der Closed Beta teilzunehmen, sollten vorregistrierte Spieler ab jetzt ihre E-Mails auf
verschickte Beta Keys Uberpriifen. Daneben vergibt InnoGames weitere Keys auf samtlichen Social

Media Kandlen. Diese kdonnen dann auf beta.tribalwars2.com entweder durch eine Registrierung

oder Einloggen aktiviert werden. Die Closed Beta startet zundchst mit der Browserversion von Tribal
Wars. Die mobilen Versionen fir iOS und Android werden zu einem spateren Zeitpunkt
veroffentlicht. Der Produkt Manager von Tribal Wars 2 Nino heillt die ersten Spieler mit einem

speziellen Video willkommen.

Bei Tribal Wars 2 starten die Spieler als Anflihrer eines kleinen mittelalterlichen Dorfes. Ihre Aufgabe
ist es, dies zu einem machtigen Imperium auszubauen. Dabei missen sie sich in einer umkdampften
Welt gegen eine Vielzahl von Feinden behaupten und machtige Blindnisse abschlieen. Das MMO
stellt strategische Real-Time Schlachten in den Mittelpunkt des Geschehens. Dabei ist besonders das
Team-Play in den einzelnen Stammen ein wichtiger Erfolgsfaktor fiir die Spieler. Gegeniiber seinem
Vorgidnger Die Stamme bietet Tribal Wars 2 nicht nur stark verbesserte Grafiken, sondern auch eine

Vielzahl an neuen Features, 26 verschiedene Technologien, 13 Einheiten und 17 Gebaude.
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Die Stamme wurde von den InnoGames-Griindern Hendrik Klindworth, Eike Klindworth sowie
Michael Zillmer 2003 als Hobbyprojekt entwickelt. Heute hat Die Stamme mehr als 50 Millionen
registrierte Spieler und ist eines der erfolgreichsten Browsergames aller Zeiten. Mit 120 Millionen
registrierten Spielern gehort InnoGames zu den weltweit fiihrenden Entwicklern und Publishern von

Onlinespielen. Zu den erfolgreichsten zahlen Tribal Wars (Deutsch: Die Stamme), Grepolis und Forge

of Empires.
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