
 

  

 

 

 

HYPER SCAPE™ 

ERSCHEINT IM EPIC GAMES STORE, CROSSPLAY 
FÜR KONSOLEN AB JETZT VERFÜGBAR 

 
Ab dem 17. Dezember können Spieler das rasanteste Battle Royale 

aller Zeiten über den Epic Games Store entdecken 
 

Düsseldorf, 15. Dezember 2020 – Ubisoft® gab heute bekannt, dass Hyper Scape ab 

Donnerstag, den 17. Dezember, auch über den Epic Game Store verfügbar ist. Außerdem dürfen 

sich Spieler auf das Hyper Scape Winter Fest und Crossplay für Konsolen freuen. Zusammen mit 

diesen großen Updates wurden außerdem neue Verbesserungen am Team-Deathmatch-Modus 

(Beta), der kürzlich zu Hyper Scape hinzugefügt wurde, vorgenommen, wie ebenfalls 

Verbesserungen am Kampfsystem, dem freien Modus "Arkadia" und dem Marktplatz als Teil des 

Titel-Updates, das am 10. Dezember veröffentlicht wurde. Weitere Einzelheiten zum Title Update 

3, können hier gefunden werden. 

 

Der Trailer zum neusten Update von Hyper Scape kann unter folgendem Link gefunden 

werden:  

https://youtu.be/L24MS2dzYxw 

Alternativ liegt das Video hier als Direktdownload bereit. 

Die AT-Version des Videos kann hier auf YouTube gefunden werden und steht ebenfalls zum 

Direktdownload bereit. 

 

Konsolen Crossplay 

Konsolen-Crossplay ist ab jetzt für Hyper Scape verfügbar und ermöglicht das Matchmaking 

zwischen PlayStation- und Xbox-Spielern in allen verfügbaren Modi von Hyper Scape, 

einschließlich dem Battle-Royale-Modi Crown Rush und Team Deathmatch. Dies betrifft Spieler 

von current als auch next-gen-Konsolen. PC-Spieler können sich mit Freuden, die auf Konsole 

https://www.ubisoft.com/en-us/game/hyper-scape/news-updates/1Ph7oFPbAFAliUojttXByt/hyper-scape-patch-v25
https://youtu.be/L24MS2dzYxw
https://ubisoft-press.com/download/1123098/92bf164817bbbdc6307d25d23a2d5c776dbed29d
https://youtu.be/-lXHTQjzcQU
https://ubisoft-press.com/download/1123104/54f5689d9d6e8db01e88a97bd00f904ed57f1d11


 

spielen, im selben Squad zusammentun, in diesem Fall wird das gesamte Squad in den PC-

Matchmaking-Pool platziert. 

 

Epic Games Store 

Ab dem 17. Dezember, wird Hyper Scape auch über den Epic Games Store verfügbar sein. So 

können PC-Spieler ab sofort das Spiel sowohl über Ubisoft Connect als auch über den Epic Games 

Store herunterladen, installieren und spielen. 

 

Winter Festival 

Der Winter naht in Hyper Scape. Zwischen dem 15. Dezember und 29. Dezember können Spieler 

ein schneebedecktes Neo-Arkadia und brandneue festliche kosmetische Gegenstände 

entdecken, um so die Feiertage gebührend zu feiern. 

 

Team Deathmatch (Beta) 

Nach einer ersten Veröffentlichung am 18. November wurden mit dem Titel-Update vom 10. 

Dezember Verbesserungen an der Team-Deathmatch-Beta vorgenommen: 

- Zufällige Kartenrotation: Zufällige Kartenrotation für drei Team-Deathmatch-Karten verfügbar 

(The Foundry, Hillside, Bus Depot) 

- Neues Punkte-Cap: Das Kill-Cap für ein Match wurde auf 50 erhöht und die maximale 

Matchlänge auf 12 Minuten verlängert 

- Aktivierte Herausforderungen: Standard-Herausforderungen sind jetzt im Team-Deathmatch 

aktiviert 

 

Für mehr Informationen über Hyper Scape, besucht bitte: ubisoft.com/game/hyper-scape 

 

About Hyper Scape 

Hyper Scape is an urban, fast-paced, free-to-play battle royale game developed by Ubisoft Montreal. Set in the virtual city of Neo-

Arcadia, up to 100 players face each other to become champion of the Hyper Scape. Bringing a fresh take on the battle royale 

genre, Hyper Scape is a fast-paced experience that introduces innovative gameplay mechanics such as Hacks, the Fusion, the 

Decay, the Showdown and many others. Through Hyper Scape Crowncast, a Twitch extension developed in partnership with Twitch, 

Hyper Scape offers a unique viewing experience, but also offers new tools for streamers to interact with their community. Hyper 

Scape is available on PC, PlayStation®4 and Xbox One. It supports cross-progression across platforms.  

 
ÜBER UBISOFT  
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry 
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion 
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. 
Im Geschäftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter 

https://www.ubisoft.com/de-de/game/hyper-scape
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