
La biblioteca del Goethe-Institut y seis bibliotecas más de la 
Ciudad de México han desarrollado un juego de geolocalización 
para dispositivos móviles bajo la curaduríade Christop Deeg.

CCon “Los libros perdidos” el participante circulará por el mundo 
analógico de las bibliotecas resolviendo tareas digitales. Con 
motivo del lanzamiento del juego se ha preparado una jornada 
con renombrados expertos de Alemania, Estados Unidos, Suiza y 
México con el objetivo de analizar el significado y los aspectos del 
juego y la ludificación en contextos no lúdicos (Gamification) 
enfocados al ámbito de la formación y la cultura. 

Jueves 20 de abril
Auditorio Altana
Goethe- Institut
9:00-17:30 hrs.
Entrada libre con registro previo a:
Sven.Mensing@goethe.de

Jornada sobre Gaming y Gaification

 9:00 Inauguración y presentación del proyecto:

Christoph Deeg (Alemania)
Músico de jazz, autor de Gaming in Bibliotheken, fundador de games4culture y 
asesor en instituciones y empresas de estrategias digitales de juego.

 10:00 Eli Neiburger (EE.UU.)
AutorAutor de Gamers… in the LIBRARY?! Y coautor de la revista crítica de videojuegos 
Well played. Ha impartido  conferencias sobre bibliotecas, juegos e internet en 
distintos países.

 11:00 Receso

11:15 Michele Salvatore (Suiza)
Animador sociocultural titular de "shochzwei gmbh", director del “CHAMPIONS Bil-
dung und Sport”. Se especializa en el tema de la biblioteca sociocultural.

12:15 Yvonne Dávalos (México)
Co-fundadora y co-directora de Caldera Estudio, directora de producción de 
BrainPop y docente en la Universidad Iberoamericana y CENTRO.

13:15 – 14:15 Receso para comida

14:15 Héctor Guerrero Merchant (México)
Coordinador de logística dentro del Laboratorio de Juegos del Centro de Cultura 
Digital de la Secretaría de Cultura de México, CEO ShilambGames.

 15:15  15:15 Receso

 15:30 Roman Rackwitz (Alemania)
Fundador de Engaginglab GmbH, pionera en el  Full-Service-Gamification. 
Docente en la Business School de Múnich y en el Instituto para la Comunicación y 
Liderazgo en Lucerna.

 16:30 Plenaria

17:15 Clausura y lanzamiento de “Los libros perdidos”


