
 

  

 

 

 

 

FAR CRY® 6  
AB SOFORT ERHÄLTLICH 

  
Das kreativste Waffenarsenal, das es jemals in Far Cry gab 

 
Düsseldorf, 7. Oktober 2021 – Ubisoft® gab heute bekannt, dass Far Cry® 6 ab sofort weltweit 

für Xbox Series X | S, Xbox One, PlayStation®5, PlayStation®4*, Stadia und Amazon Luna* sowie auf 

Windows PC im Ubisoft Store und Epic Games Store erhältlich ist. Das Spiel wird ebenfalls auf 

Ubisoft+, dem Abonnement-Service von Ubisoft** verfügbar sein.   

 

Far Cry 6 spielt auf Yara, einer tropisch-paradiesischen Insel im Herzen der Karibik. Dort können 

Spieler:innen Adrenalinschübe und das Chaos der Guerilla-Kämpfe erleben, da sie sich der 

Revolution zur Befreiung Yara’s Volkes anschließen. Die Bevölkerung leidet unter der 

Unterdrückung des Diktators Antón Castillo und seinem jugendlichen Sohn Diego. Die Charaktere 

werden von den Schauspielern Giancarlo Esposito (The Mandalorian, Breaking Bad) und Anthony 

Gonzalez (Coco) verkörpert. Die Entwicklung von Far Cry 6 wird von Ubisoft Toronto*** geleitet.  

 

Spieler:innen verkörpern Ex-Militär Dani Rojas, in Yara geboren und aufgewachsen. Sie werden in 

die Guerilla-Bewegung verwickelt, während die Brutalität der tyrannischen Herrschaft den Gipfel 

erreicht und das Feuer der Revolution im ganzen Land entfacht. Spieler:innen können zwischen 

männlichem und weiblichem Protagonisten wählen und schließen sich den Streitkräften der 

Revolution an. Dabei treffen sie auf faszinierende Charaktere, darunter Clara Garcia, die 

Anführerin der revolutionären Gruppe Libertad, und Juan Cortez, ein verbitterter Ex-KGB-Spion 

und Guerilla-Experte. Gemeinsam suchen sie einen Weg, den Tyrannen ein für alle Mal zu stürzen. 

 

Um gegen Antóns Streitkräfte und seine übergreifende Macht anzutreten, 

müssen sich die Spieler:innen das für Yara typische Improvisationstalent zu Nutze machen und die 



 

ihnen zur Verfügung stehenden Ressourcen einfallsreich nutzen, um Chaos im Regime zu 

verbreiten. Angetrieben von der Kreativität des Improvisationsmeisters Juan Cortez 

bietet Far Cry 6 ein breites und innovatives Arsenal an anpassbaren, Impro-Waffen und -

Werkzeugen. Es stehen diverse Kombinationsmöglichkeiten von einer Motorradmotor 

betriebenen Minigun bis hin zu einem Zielsuchraketen werfenden Rucksack zur Verfügung. Somit 

können Spieler:innen ihre inneren Improvisationskünste grenzenlos auskosten und als Dani die 

Macht einer ganzen Guerilla-Streitkraft erlangen. 

 

Far Cry 6 bietet den Spieler:innen die Möglichkeit, ihr Abenteuer so individuell wie möglich zu 

gestalten, egal, ob sie lieber schleichend im Verborgenen oder mit Gebrüll und schweren 

Waffen vorgehen möchten. Neben den Impro-Optionen können ebenfalls traditionelle Waffen 

sowie neue Reiseoptionen genutzt werden, darunter Pferde, Panzer und verrückte selbst 

gebastelte Fahrzeuge. An Danis Seite kann ebenfalls ein tierischer Begleiter ausgewählt werden, 

wie Chorizo, der liebenswerte Dackel, oder Guapo, Juans soldatenhungriges Haustierkrokodil. 

 

Spieler:innen können die riesige, vielfältige Open-World voller Dschungel 

und verwahrloster Städte entweder als Einzelspieler oder im zwei-Spieler-Koop-Modus erkunden. 

Als Mitglied der Revolution werden Pläne für die Rekrutierung von Soldaten und das Sammeln von 

Ressourcen aus versteckten Guerillalagern gesteuert, die im ganzen Land verteilt sind. Während 

Antóns Streitkräfte die Lüfte, Straßen und die Seewege kontrollieren, müssen 

die Spieler:innen sich in der Welt zurechtfinden und als echter Guerillakämpfer beweisen, um jeden 

Angriff gegen das Regime erfolgreich zu gewährleisten. 

 

Mit dem Season Pass kann die Kontrolle über die berüchtigtsten Schurken der Far Cry-Serie 

übernommen werden: Vaas Montenegro, Pagan Min and Joseph Seed – alle auch von der 

ursprünglichen Besetzung dargestellt. Im Laufe der drei DLC-Veröffentlichungen können die 

unterschiedlichen Bösewichte verkörpert werden und Spieler:innen erleben den Kampf gegen die 

Schrecken der jeweiligen Psyche hautnah mit. Dies geschieht durch das brandneue Die and Retry-

Erlebnis, welches durch das Roguelite-Genre inspiriert wurde. Anfangs lediglich mit einer Pistole 

zur Selbstverteidigung ausgerüstet, müssen neue Waffen gefunden und Kräfte freigeschaltet 

werden, um an Stärke zu gewinnen und tiefer in die Schurken-Psychen einzutauchen. Jedes DLC 

vereint intensive Action mit spannender Story und bietet somit eine einzigartige Gelegenheit die 

Vergangenheit, persönliche Dämonen und Motivationen jedes Bösewichts zu verstehen. 



 

Fans, die Far Cry 6 auf Xbox One und PlayStation®4 erworben haben, können das Spiel kostenfrei 

auf die Version für die Folgegeneration, Xbox Series X | S und PlayStation®5 übertragen. **** 

 

Außerdem kündigte Ubisoft an, dass Far Cry® 6: The Music of Yara (vom originalen 

Spielesoundtrack) ab jetzt weltweit für alle großen Streaming-Services erhältlich ist. Die 

Zusammenstellung aus 28 spielinternen Originalsongs und lizensierten Indie-Tracks haucht dem 

tropischen Paradies von Far Cry 6 Leben ein.  

 

Weitere Informationen zu Far Cry 6 gibt es unter: ubisoft.com/de-de/game/far-cry/far-cry-6    

 

Die neuesten Informationen zu weiteren Ubisoft Spielen gibt es unter: news.ubisoft.com/de-de/   

 

Alle Angebote zu Ubisoft Spielen und Far Cry 6 gibt es im offiziellen Ubisoft Store 

unter: https://store.ubi.com/de/home  

 

*Ubisoft+ auf Stadia und Luna setzen den Multi Access-Plan und eine Account-Verbindung voraus. Regionale Restriktionen gelten.  
 
**14.99€ im Monat. Jederzeit kündbar. Weitere Informationen unter plus.ubisoft.com.  
 
***In enger Zusammenarbeit mit Montreal. Weitere beteiligte Studios sind Ubisoft Shanghai, Ubisoft Berlin, Ubisoft Kyiv, Ubisoft 
Philippines und Ubisoft Montpellier  
 
*** CONDITIONS AND RESTRICTIONS APPLY. To upgrade eligible physical disc copies, a console with a disc drive is required. 
Visit https://ubi.li/NextGenUpgrades for details  
 
Über Ubisoft 
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far 
Cry und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der 
Produktion von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, 
Tablets und PCs. Im Geschäftsjahr 2020-2021 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.241 Millionen Euro. Mehr Informationen unter 
www.ubisoftgroup.com  
 
© 2021 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US 
and/or other countries. 
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