
 

  

 

 

 

 
ASSASSINS’S CREED® VALHALLA - 

 DETAILS ZU DEN POST-LAUNCH-INHALTEN 
ENTHÜLLT   

 
Season Pass mit zwei großen Erweiterungen, Saisons mit 

kostenlosen Inhalten und die Discovery Tour in 2021 
 

Düsseldorf, 20. Oktober 2020 – Ubisoft® kündigte heute den Post-Launch-Plan für Assassin’s 

Creed ® Valhalla an, der einen Season Pass mit zwei großen Erweiterungen mit Fokus auf 

narrativem Gameplay beinhaltet. Zusätzlich werden alle Spieler von Assassin’s Creed Valhalla 

Zugang zu kostenlosen saisonalen Inhalten wie Ingame-Events, Feste, neue Siedlungsgebäude und 

Spielmodi erhalten.  Ubisoft kündigte des Weiteren an, dass die Discovery Tour für Assassin’s 

Creed Valhalla 2021 erscheinen und Spielern erlauben wird, auf eine lehreiche und konfliktfreie 

Weise die Spielwelt zu erkunden.  

 

Der Post-Launch Trailer kann hier gefunden werden:  

https://youtu.be/2rFBTls1pUk 

 

Die AT-Version steht unter folgendem Link zur Verfügung.  

 

Mit dem Season Pass werden Spieler mit den zwei großen Erweiterungen neue Gebiete, 

Geschichten und eine exklusive Quest erleben. Sobald diese veröffentlich sind, werden die 

Erweiterungen früh im Hauptspiel zur Verfügung stehen und bedeutungsvolle Geschichten für die 

offene Spielwelt von Valhalla bieten. Zudem werden alle Spieler kostenlose Inhalte durch Saisons 

genießen können, wobei jede Saison drei Monate dauern wird. Saison 1 beginnt im Dezember 2020 

und wird das Post-Launch-Erlebnis von Assassin’s Creed Valhalla ausbauen. 

 

https://youtu.be/2rFBTls1pUk
https://youtu.be/iEllLirFfnA


 

Der Assassin’s Creed Valhalla Season Pass ist Teil der Assassins’s Creed Valhalla Gold, 

Ultimate und Collector’s Editionen, oder kann separat erworben werden. Der Season Pass 

beinhaltet: 

 

• „Die Legende von Beowulf“ Quest: In dieser exklusiven Quest werden die Spieler die 

monströse Wahrheit hinter der Legende von Beowulf aufdecken, die am Tag der 

Veröffentlichung von Assassin's Creed Valhalla erhältlich sein wird.  

 

• Erweiterung 1 - Der Zorn der Druiden (Frühling 2021): In diesem neuen Abenteuer werden 

die Spieler nach Irland reisen und die Geheimnisse eines uralten und geheimnisvollen 

Druidenkults lüften, indem sie ihre Mitglieder aufspüren und enthüllen. Sie tauchen in 

gälische Mythen und Folklore ein und müssen sich ihren Weg durch verwunschene Wälder 

und schillernde Landschaften kämpfen, während sie gleichzeitig Einfluss unter den 

gälischen Königen gewinnen. 

 

• Erweiterung 2 – Die Belagerung von Paris (Sommer 2021): In „Die Belagerung von Paris“ 

haben die Spieler die Chance, die ehrgeizigste Schlacht der Wikingergeschichte mit 

historischen Schlüsselfiguren des vom Krieg zerrütteten westfränkischen Reichs noch 

einmal zu erleben. In diesem Moment der Geschichte werden die Spieler die verschanzte 

Stadt Paris und die Seine im Rahmen einer längeren Belagerung infiltrieren, feindliche 

Geheimnisse aufdecken und strategische Allianzen bilden, um die Zukunft ihres Klans zu 

sichern.  

 

Darüber hinaus werden alle Spieler Zugang zu einem umfangreichen Angebot kostenloser 

saisonaler Inhalte haben, einschließlich neuer narrativer Inhalte und Ingame-Events, die nach dem 

Launch verfügbar sein werden. Jede Saison wird drei Monate andauern und aufregende Inhalte 

bieten, die für alle Spielertypen und Fortschrittsstufen zugänglich sind und sich auf das Gameplay 

und die Entwicklung der Welt konzentrieren.   

 

Saison 1 wird im Dezember 2020 beginnen und folgende Inhalte sind geplant: 

• Ein neuer Siedlungsbereich, der den Spielern erlaubt, ihre Siedlung zu erweitern und zu 

entwickeln. 



 

• Ein traditionelles Wikingerfest: Das Julfest, welches in der Spielersiedlung erlebt werden 

kann.  

• Ein neuer Spielmodus: Die Fluss-Raubzüge. Basierend auf Valhallas Plünderungs-

Kernmechanik, wird dieser Modus ein dynamisches und herausforderndes Erlebnis mit 

hohem Wiederspielwert bieten. 

• Das Hinzufügen von Rängen für die Jomwikinger: In Assassin's Creed Valhalla können 

Spieler nicht nur ihren Leutnant als Teil ihrer Raubzugssmannschaft erstellen, sondern auch 

Freunde und Mitglieder der Community rekrutieren. In Saison 1 wird es ein Update der 

Jomswikinger-Funktion geben, mit dem Spieler XP und einen höheren Rang erreichen 

können - je höher der Rang des Leutnants ist, desto mehr Silber können Spieler verdienen, 

wenn sie von anderen Spielern rekrutiert werden. 

 

Schließlich wird Saison 1 auch neue Spielerfertigkeiten, Fähigkeiten, Waffen und Ausrüstung, sowie 

kosmetische Gegenstände für die Siedlung, das Langschiff, das Pferd und den Raben beinhalten. 

 

Saison 2 wird im März 2021 beginnen und einen neuen Spielmodus basierend auf Valhallas 

Kampferlebnissen, ein Jomwikinger-Update, Siedlungsfeste, neue Ausrüstung, kosmetische 

Gegenstände und mehr bieten. Weitere Informationen über Saison 3 und 4 werden zu einem 

späteren Zeitpunkt bekanntgegeben. Und dies ist erst der Anfang, denn das Entwicklerteam von 

Assassin's Creed Valhalla hat sich verpflichtet, das Spiel und die Verbesserung des 

Kernerlebnisses mit zusätzlichen Inhalten kontinuierlich zu unterstützen.  

 

Entwickelt unter der Leitung von Ubisoft Montreal*, bietet Assassin's Creed Valhalla  Spielern 

die fesselnde Erfahrung als Eivor, ein legendärer Wikinger-Räuber/eine legendäre Wikinger-

Räuberin, in einer wunderschönen, geheimnisvollen und offenen Welt mit Englands als Kulisse im 

finsteren Mittelalter, zu spielen. Die Spieler können die Vorteile neuer Features nutzen, darunter 

Raubzüge, Waffen-Doppelschwingen und Siedlungsbau. Assassin's Creed Valhalla wird am 10. 

November 2020 weltweit auf Xbox Series X, Xbox Series S, Xbox One, PlayStation®4, dem Epic 

Games Store und Ubisoft Store auf Windows PC sowie auf UPLAY+**, dem Abo-Service von 

Ubisoft, sowie Stadia veröffentlicht. Assassin's Creed Valhalla wird auf PlayStation®5 

zeitgleich mit der Markteinführung der Konsole ab 12. November 2020 erscheinen. ***   

 



 

Weitere Informationen zu Assassin’s Creed Valhalla gibt es 

unter: http://www.assassinscreed.com/   

 

*Associate Ubisoft studios are Sofia, Singapore, Montpellier, Barcelona, Kyiv, Bordeaux, Shanghai, Chengdu, Philippines, Queb ec, 
Bucharest, and Pune. Additional help provided by external partner Sperasoft.  

**14,99€ pro Monat. Kann jederzeit gekündigt werden. Die Gold- und Ultimate Editionen werden im Rahmen eines UPLAY+ 
Abonnements erhältlich sein. Weitere Informationen unter uplayplus.com.   
 
***Spieler, die Assassin's Creed Valhalla auf Xbox One oder PlayStation®4 erwerben, können ihr Spiel ohne zusätzliche Kosten auf 
die nächste Generation (Xbox Series X, Xbox Series S oder PlayStation®5) aufrüsten.  Assassin's Creed Valhalla nutzt 
die Smart Delivery-Technologie - kaufen Sie das Spiel einmal und spielen Sie es entweder auf der Xbox One, der Xbox Serie X, oder 
Xbox Series S, wenn sowohl die Konsole als auch diese Version von Assassin's Creed Valhalla verfügbar 
sind. Assassin's Creed Valhalla PlayStation®4 auf Blu-Ray™ bietet Zugriff auf die entsprechende Digital-Version für PlayStation®5 
ohne zusätzliche Kosten, sofern verfügbar. Erfordert eine PlayStation®5 oder eine PlayStation®5 Digital Edition, die Spiel -Disc (falls 
sie auf Blu-Ray™ erworben wurde) muss zum Abspielen im PlayStation®5 Laufwerk eingelegt bleiben, eine PlayStation® Network -
Registrierung, zusätzlichen Speicherplatz und eine Breitband-Internetverbindung. Es können Gebühren für die 
Bandbreitennutzung anfallen.  

About Assassin’s Creed   
Since it first launched in 2007, the Assassin’s Creed series has sold more than 140 million games worldwide. The franchise is now 
established as one of the best-selling series in video game history. Recognized for having some of the richest, most engrossing 
storytelling in the industry, Assassin’s Creed transcends video games, branching out into numero us other entertainment media.  

Über Ubisoft  
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry 
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion  
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattfor men, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und 
PCs. Im Geschäftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr Informationen 

unter www.ubisoftgroup.com  
 
© 2020 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US 
and/or other countries. 
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E-Mail: norman.habakuck@ubisoft.com  
 
Veronika Stricker, Fon: 0211 540 834 29, 
E-Mail: veronika.stricker@ubisoft.com 

 

 

 
 
Maik Bütefür, Fon: 0211 540 834 28,  
E-Mail: maik.buetefuer@ubisoft.com  
 
Niko Meves, Fon: 0211 540 834 34 
E-Mail: niko.meves@ubisoft.com  

 
 
 
Björn Dressel, Fon: 0211 540 834 31 
E-Mail: bjoern.dressel@ubisoft.com 
 
Julien Jänsch, Fon: 0211 540 834 17 
E-Mail: julien.jaensch@ubisoft.com 
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