UBISOFT

FOR HONOR®
NEUES EVENT ZHANHUS GAMBIT JETZT BIS
ZUM 2. JANUAR VERFUGBAR

Das neue saisonale Event bringt einen zeitlimitierten Spielmodus, neue
Anpassungsgegenstdnde und mehr

Diisseldorf, 19. Dezember 2019 — Ubisoft® gab heute bekannt, dass das letzte saisonale In-Game Event
von Year 3 fiir For Honor, Zhanhus Gambit, ab sofort bis zum 2. Januar auf allen Plattformen spielbar ist.
Zhanhus Gambit befasst sich tiefgriindig mit der Reise von Sun Da und seiner Rolle im Konflikt zwischen
den Wu Lin und der Schwarzenfels-Legion. Die Spieler kénnen sich iiber einen zeitlimitierten Spielmodus
und einer Vielzahl von Anpassungsgegenstanden und Belohnungen freuen, die thematisch zum Event
passen. Dies beinhaltet unter anderem Befehle, Arcade-Quests, Outfits, Waffen, Effekte, Gesten und

Ornamente.

Der Trailer kann inklusive Embedded-Code unter folgendem Link gefunden werden:

https://youtu.be/ | UvpPYviVRA

Alternativ liegt das Video als Direktdownload hier bereit (diesen Link bitte nicht weiter

kommunizieren): http://www.ubisoft-

press.com/download/1085501/5da9e64e34d40fdf490c2d0cf7d02af2 | 56ed591

Der neue Spielmodus Emperors Escape ermoglicht es den Spielern, die Flucht des Kaisers Wu Lin aus der
Schwarzenfels-Legion nach dem Konflikt am Qiang Pass erneut zu erleben. In diesem PvE-Modus fiir vier
Spieler mussen die Teilnehmer den Kaiser begleiten und ihn vor Horden von Feinden schiitzen, um seine
Flucht zu sichern. Dazu missen die Spieler Zonen einnehmen, um sich tiber die Karte zu bewegen. Jedes
Mal, wenn eine Zone erobert wird, geht der Kaiser zu dieser Zone Uber und eine neue wird fiir die
Gefangennahme freigeschaltet. Wahrend sie durch die Zonen voranschreiten, werden die Spieler auf

immer stirkere Angreifer stoBen, darunter "verfluchte" Feinde mit speziellen Modifikatoren. Teamarbeit
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und Geschicklichkeit sind der Schlussel, um den Kaiser am Leben zu erhalten, bis die Spieler den

Schwarzenfels-Kommandanten schlieBlich erreichen und besiegen konnen.

Ab sofort und bis zum 6. Januar konnen Spieler das Zhanhus Gambit-Bundle fiir 45.000 Stahl pro Held
erwerben, dass Gegenstande wie Outfits, Gesten, Effekte und Ornamente enthalt. Dieser Preis kann je

nach Gegenstianden, die Spieler bereits aus dem Bundle freigeschaltet haben, variieren.

Nach drei Jahren kontinuierlicher Verbesserungen bestitigte For Honor kiirzlich, dass das Spiel auch im
Jahr 2020 durch ein viertes Jahr dank Support wachsen wird. Unter dem Titel "Jahr der Abrechnung " wird
Year 4 dem Spiel ein zusatzliches Jahr an kostenlosen Inhalten bringen, darunter vier neue Seasons, zwei
neue Helden und neue Riistungssets. Flir weitere Informationen liber das vierte Jahr besuchen Sie bitte

https://forhonor.ubisoft.com/gsame/en-gb/news-community/152-35966 | - | 6/for-honor-year-4-the-year-of-

reckoning

Mit mehr als 20 Millionen Spielern ist For Honor fiir PlayStation® 4, die Xbox One-Geraitefamilie
einschlieBlich Xbox One X und Windows PC erhaltlich. For Honor ist auch auf UPLAY+, dem Abo-

Service von Ubisoft, verfiigbar. *

Mehr Informationen zu For Honor gibt es unter https:/forhonor.ubisoft.com/game/de-de/home/ sowie

auf Facebook und Twitter.

Alle Neuigkeiten rund um For Honor und andere Titel von Ubisoft gibt es unter http://blog.ubi.com/de-
DE/.

*Es gelten Nutzungsbedingungen, einschlieBlich territorialer, Plattform- und Altersbeschriankungen.

ABOUT FOR HONOR

Developed by Ubisoft Montreal in collaboration with other Ubisoft studios,* For Honor offers an engaging campaign and thrilling multiplayer
modes. Players embody warriors of the four great factions — the bold Knights, the brutal Vikings, the deadly Samurai and the fearsome Wu Lin —
fighting to the death on intense and believable melee battlefields. The Art of Battle, the game’s innovative combat system that puts players in total
control of their warriors, allows them to utilize the unique skills and combat style of each Hero to vanquish all enemies who stand in their way.

*Associate Ubisoft studios include Quebec, Toronto and Blue Byte. Additional development from Studio Gobo.

Uber Ubisoft

Ubisoft ist ein fiihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fiir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem reichhaltigen
Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry und Watch Dogs. Die
Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschiftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion von originellen und
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unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. Im Geschaftsjahr 2018-2019
erzielte Ubisoft einen Umsatz von 2.029 Millionen Euro. Mehr Informationen unter http://www.ubisoft.com.
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