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RIME 1.5 – Une immersion plus réelle que jamais

La mise à jour gratuite du plug-in RIME de Neumann redéfinit le monitoring audio immersif au casque

Bruxelles, le 18 novembre 2025 – Neumann annonce la sortie de la version 1.5 de RIME (Reference Immersive Monitoring Environment), la dernière mise à jour de son plug-in de monitoring immersif de référence. Conçu sur mesure pour les casques Neumann, RIME permet aux producteurs et ingénieurs du son de monitorer des formats immersifs tels que le Dolby Atmos avec une précision de niveau studio, désormais enrichie de nouvelles fonctionnalités puissantes.
Les nouveautés de RIME 1.5 : 
· Grave renforcé : une extension de la réponse en basses fréquences pour toutes les enceintes hors caisson de basses.
· Précision accrue des transitoires : une dynamique plus nette pour des décisions de mixage plus sûres.
· Headtracking 3DOF : suivi des mouvements de tête verticaux et horizontaux.
· Formats supplémentaires : prise en charge des formats 5.1 et 7.1.2.
· Plage du paramètre d’ambiance étendue : un contrôle encore plus fin de la sensation d’espace et de profondeur.
· Sortie alignée sur le pic : prévention des dépassements de 0 dBFS pour une intégrité de signal irréprochable.
· Bypass à niveau sonore égalisé : une comparaison fluide entre signaux binauraux et downmixés.
· Boutons Solo/Mute rapides : une isolation instantanée des canaux horizontaux ou verticaux.
· Version autonome pour macOS : une utilisation possible sans station de travail audio (DAW).
Un véritable bon en avant 
« Comme RIME est conçu sur mesure pour les casques Neumann, la chaîne du signal reste parfaite jusqu’à l’utilisateur final » explique Jorma Marquardt, Chef de produit chez Neumann.
« Nos casques NDH 20 et NDH 30 sont fabriqués avec des tolérances extrêmement strictes, et nous connaissons parfaitement leurs paramètres acoustiques. Grâce aux algorithmes révolutionnaires AMBEO, nous offrons une immersion authentique, une cohérence sonore sans équivalent et une localisation 3D d’une précision chirurgicale. »
« RIME n’est pas une simple simulation, » poursuit Jorma Marquardt. « Il reproduit une salle de contrôle optimale avec une qualité irréprochable. Avec la version 1.5, nous avons encore renforcé le réalisme et la facilité d’utilisation — rendant le monitoring immersif plus accessible et précis que jamais.»

Pourquoi choisir RIME ? 
RIME offre une expérience de monitoring immersif qualitative de référence, spécialement optimisée pour les casques Neumann. Propulsé par les algorithmes acoustiques virtuels AMBEO et capturé à l’aide du légendaire microphone binaural Neumann KU 100, RIME restitue des paysages sonores 3D d’un réalisme saisissant. Que ce soit pour mixer en Dolby Atmos ou pour vérifier la compatibilité stéréo, RIME garantit une traduction fidèle du travail effectué sur tous les systèmes de restitution.

Configurations requises : 
Mac : macOS 10.15 ou plus, compatible Intel & Apple Silicon
PC : Windows 10 ou plus
Formats : VST3, AU, AAX
Stations compatibles : Pro Tools, Pyramix, Logic, Reaper, Cubase, Nuendo

Disponibilité : 
RIME 1.5 est disponible dès maintenant en téléchargement via les revendeurs agréés et sur le site Neumann, au prix de 99,95 $. Les utilisateurs actuels de RIME bénéficieront de cette mise à jour gratuitement. Le code de licence est envoyé dans les minutes suivant l’achat.
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