
 

  

 

 

 

FOR HONOR® 

DAS FREE WEEKEND STARTET HEUTE 
Großes Update bringt am 6. August den neuen Helden 

Kriegstreiber und ein neues Kampfsystem 
 

Düsseldorf, 23. Juli 2020 – Ubisoft® gab heute bekannt, dass For Honor ab heute bis zum 26. 

Juli auf PlayStation®4, die Xbox One Gerätefamilie einschließlich Xbox One X sowie bis zum 27. 

Juli auf Windows PC kostenlos spielbar ist. Während des Free Weekend erhalten Spieler Zugang 

zu der Standard Edition von For Honor, inklusive des Einzelspieler-Storymodus und den 

Mehrspieler-Modi mit 26 Helden und 30 Karten.  

 

Ab heute kann For Honor kostenlos bis zum 27. Juli 22:00 Uhr auf Uplay, Steam, Epic Store und 

bis zum 26. Juli 9:00 Uhr auf PlayStation 4 und Xbox One heruntergeladen und gespielt* werden. 

Spieler, die nach dieser Zeit weiterkämpfen wollen, behalten beim Erwerb des Hauptspiels ihren 

Spielfortschritt sowie ihre Helden. Interessierte dürfen sich auf einen 80% Rabatt auf For Honor 

freuen, der auf Steam (bis 27. Juli), Uplay (bis 30. Juli), Xbox One (bis 3. August), Epic Store (bis 6. 

August) und PlayStation 4 (bis 19. August) zur Verfügung steht.   

 

Zusätzlich führt For Honor den „Tyrannentest“ ein, der den beliebten Player vs AI-Spielmodus 

„Teste dein Metall“ neu aufsetzt und die dunkelsten Helden entfesselt.   

 

Nach diesem Event folgt am 6. August ein großes Titel-Update. Dies führt den neuen Helden 

Kriegstreiber ein. Die Spieler können den neuen Helden entweder im First-Party-Store im Paket 

zusammen mit einem exklusiven Ornament, einer Elite-Montur und einem siebentägigen 

Champion-Status erwerben oder mit 15.000 Stahl ab dem 20. August freischalten.   

 

Darüber hinaus wird For Honor das Kampferlebnis mit einem Update des Kampfsystems 

erweitern, um den Spielern bei den schwierigsten Herausforderungen Heathmoors Hilfe zu leisten. 



 

Dies beinhaltet eine Reihe von weitreichenden Änderungen des Spielerlebnisses, die auf den 

offensiveren Spielstil ausgerichtet sind. Weitere Informationen zu dem neuen dynamischen System 

gibt es unter: forhonorgame.com/fight-system-debrief   

 

Weitere Informationen zum Free Weekend gibt es unter: freeweekend.ubisoft.com/for-honor   

 

Weitere Informationen zu For Honor gibt es unter forhonorgame.com, sowie auf Facebook und 

Twitter.  

 

Die neuesten Informationen zu For Honor und weiteren Ubisoft Spielen gibt es unter: 

news.ubisoft.com 

 

Alle Angebote zu For Honor im Ubisoft Store unter: https://store.ubi.com/de/all-games 

 

*Spieler benötigen PS Plus auf PS4 oder Xbox Live Gold auf Xbox One  
 
 
ABOUT FOR HONOR  
Developed by Ubisoft Montreal in collaboration with other Ubisoft studios,** For Honor offers an engaging campaign and thrilling 
multiplayer modes. Players embody warriors of the four great factions – the bold Knights, the brutal Vikings, the deadly Samurai and 
the fearsome Wu Lin – fighting to the death on intense and believable melee battlefields. The Art of Battle, the game’s innovative 
combat system that puts players in total control of their warriors, allows them to utilize the unique skills and combat style of each hero 
to vanquish all enemies who stand in their way 

 
**Associate Ubisoft studios include Quebec, Toronto and Blue Byte. Additional development from Studio Gobo. 

 

ÜBER UBISOFT  
Ubisoft ist ein führender Entwickler, Publisher und Distribuent für interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem 
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe, Rayman, Far Cry 
und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschäftsstellen bei Ubisoft widmen sich der Produktion  
von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. 
Im Geschäftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro. Mehr Informationen unter 
http://www.ubisoft.com. 
 
© 2020 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Ubisoft, and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US 
and/or other countries. 
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