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Crytek verkündet offizielles Releasedatum für Crysis Remastered 
 

Release für PC, PlayStation 4 und Xbox One am 18. September 2020 
 

Frankfurt, 21. August 2020 – Crytek verkündete heute das Veröffentlichungsdatum 
von Crysis Remastered für PC, PlayStation 4 und Xbox One. Der Titel steht ab dem 
18. September als digitaler Download via Epic Games Store, PlayStation Store und 
Microsoft Store zu einem Preis von 29,99 Euro zur Verfügung.  
  
Der zusammen mit Saber Interactive entwickelte Ego-Shooter konzentriert sich auf die 
Einzelspieler-Kampagne des Originalspiels. Er enthält zahlreiche Neuerungen wie 
hochwertige Texturen bis zu 8K, HDR-Unterstützung, temporale Kantenglättung, 
Screen Space Directional Occlusion (SSDO), Global Illumination (SVOGI), 
hochmoderne Depth-of-Field-Effekte, neue Lichteinstellungen, Bewegungsunschärfe, 
Parallax Occlusion Mapping, Screen Space Reflections and Shadows (SSR & SSS) 
sowie neue und verbesserte Partikeleffekte. Weitere Ergänzungen wie Raytracing 
bereichern das Spiel insgesamt um wichtige visuelle Upgrades. 
Dank einer CRYENGINE-eigenen, softwarebasierten Raytracing-Lösung kann auf 
Xbox One X und PlayStation 4 Pro zum ersten Mal ein Crytek-Titel mit Raytracing 
erlebt werden. Die PC-Version wird zusätzlich NVIDIA® DLSS Technologie und 
hardwarebasiertes Raytracing über NVIDIAs VKRay Vulkan Extension auf NVIDIA® 
GeForce® RTX-GPUs unterstützen. 
  
Als einfache Rettungsmission gestartet, entwickelt sich die Aufgabe in Crysis schnell 
zum Schlachtfeld eines neuen Krieges: Außerirdische Invasoren überfallen eine 
nordkoreanische Inselkette. Mit einem leistungsstarken Nanosuit ausgerüstet, können 
die Spieler unsichtbar werden, um sich an feindliche Patrouillen anzuschleichen oder 
sind in der Lage, ihre Kraft zu erhöhen, um ganze Fahrzeuge zu zerstören. Die 
Geschwindigkeit, Stärke, Panzerung und Tarnung des Nanosuits ermöglichen 
jederzeit kreative Lösungen in allen Kampfsituationen, während ein riesiges Arsenal 
modularer Waffen eine beispiellose Auswahl verschiedenster Spielstile bietet. Die 
Spieler können ihre Ausrüstung und Taktik somit der sich stetig verändernden 
Umgebung anpassen, um ihren Feinden in der offenen Spielwelt von Crysis überlegen 
zu sein. 
 
Der Tech Trailer zur Meldung befindet sich auf dem offiziellen YouTube-Kanal von 
Crytek. 
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Über Crytek 
 
Crytek ist ein unabhängiger Entwickler, Publisher und Technologieanbieter von Videospielen, 
der es sich zur Aufgabe gemacht hat, mit seiner hochmodernen 3D-Spieleentwicklungslösung 
CRYENGINE neue Maßstäbe zu setzen und die Grenzen des Spielens zu erweitern. Mit 
Hauptsitz in Frankfurt am Main (Deutschland) und Studios in Kiew (Ukraine) und Istanbul 
(Türkei) hat Crytek mehrere preisgekrönte Titel geschaffen, darunter Far Cry, die Crysis-Serie, 
Ryse: Son of Rome, Warface, The Climb, Robinson: The Journey und Hunt: Showdown. 
Crytek bietet unterhaltsame und innovative Spielerlebnisse für PC, Konsolen und VR und baut 
seine Reichweite im Games-as-a-Service-Markt weiter aus. Jedes Crytek-Spiel basiert auf der 
hauseigenen CRYENGINE, mit der jeder Spiele entwickeln kann. 
 
Für weitere Informationen besuche www.crysis.com, www.crytek.com und 
www.cryengine.com. 
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