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12 Teilnehmer x 96 Stunden = 3 Spiele 
InnoGames richtet Gamejam mitten auf der gamescom aus 

Hamburg, 1. Juli. Der Hamburger Onlinespieleanbieter InnoGames hat heute angekündigt, direkt auf 

dem Show Floor der gamescom in Köln einen Gamejam auszurichten. Bei dem Event entwickeln die 

insgesamt zwölf Teilnehmer in Gruppen binnen 96 Stunden drei Spiele –von der allerersten Idee bis 

zum fertigen Produkt. Los geht es am Mittwoch, dem 13. August um 14 Uhr. Am Sonntag, 17. August 

um 14 Uhr prämiert InnoGames das Gewinnerspiel. Neben vier InnoGames-Mitarbeitern nehmen 

auch acht externe Entwickler und Designer an dem Gamejam teil. Auf dem InnoGames-Stand C15 in 

Halle 10.1 können Besucher und Medienvertreter den Teams nicht nur über die Schulter schauen, 

sondern auch die aktuellen Versionen der entwickelten Spiele antesten. 

InnoGames richtet in seinen Hamburger Büros regelmäßig Gamejams aus. Ein Video des Sommer-

Gamejams 2013 – dem fünften von bislang sechs - ist auf YouTube zu sehen. „Die Resonanz der 

letzten Gamejams war gewaltig, im neuen InnoGames Büro trafen sich zuletzt über 120 Teilnehmer“, 

erklärt Gamejam-Initiator Michael Indyk. Damit sei das Event das größte seiner Art in Deutschland. 

Im Vordergrund des Gamejams stünden der kreative Austausch zwischen den Teilnehmern und der 

Teamgedanke: „Es ist immer wieder faszinierend zu sehen, welche tollen Ergebnisse man in dieser 

kurzen Zeit erreichen kann. Bei den letzten Gamejams reichte das Spektrum vom 

Geschicklichkeitsspiel auf dem PC bis zur actionreichen Android-App.“ Für die gamescom sei es nun 

eine besondere Herausforderung für die Teilnehmer, nicht im ruhigen Büro, sondern mitten auf der 

Messe unter den gespannten Augen der Besucher die Spiele zu entwickeln.  

Mit mehr als 120 Millionen registrierten Spielern ist InnoGames einer der führenden Anbieter von 

Onlinespielen. Zu den erfolgreichsten Spielen zählen Tribal Wars (Deutsch: Die Stämme), Grepolis 

und Forge of Empires. 
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