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ASSASSIN’S CREED® VALHALLA:
STORY TRAILER GIBT EINBLICK IN EIVORS
LEGENDARE WIKINGER SAGA

Podcast-Reihe Echoes of Valhalla erforscht Wikinger-
Geschichten

Diisseldorf, 29. September 2020 - Ubisoft veroffentlichte heute den Story Trailer zu
Assassin’s Creed® Valhalla und eine neue Podcast-Dokumentations-Reihe, Echoes of
Valhalla, die in die Geschichten der Wikinger eintaucht und die historischen Inspirationen

hinter dem Spiel hervorhebt.

Der Story Trailer bietet Spielern einen Einblick in Eivors Wikinger Saga, hin- und hergerissen
zwischen Verpflichtungen gegeniiber Bruder Sigurd und der personlichen Suche nach Ruhm
und Erfiillung. Durch endlose Kriege und schwindende Ressourcen aus Norwegen vertrieben,
muss sich Eivors Klan in den Kénigreichen Englands eine neue Zukunft aufbauen. Auf dieser
Reise wird Eivor auf die Verborgenen stoBen und machtigen Personlichkeiten begegnen,
darunter sachsische Kénige und die kriegstreibenden S6hne Ragnar Lothbroks, sowie einer

mysteriosen, wachsenden Bedrohung, die Englands Schicksal bestimmen kénnte.

Zusatzlich dazu kiindigte Ubisoft Echoes of Valhalla an, eine Podcast-Dokumentations-
Reihe, die heute beginnt und den historischen Hintergrund von Assassin’s Creed Valhalla
aufdeckt. In Echoes of Valhalla erzahlen die Wikinger ihre ganz eigene Geschichte, um den
Kriegern, die die Welt bereist und gepragt haben, eine neue Stimme zu verleihen. Mehr iiber

die Podcast-Reihe Echoes of Valhalla gibt es unter:



Entwickelt unter der Leitung von Ubisoft Montreal*, bietet Assassin's Creed Valhalla
Spielern die fesselnde Erfahrung als Eivor, ein legendérer Wikinger-R&uber/eine legendare
Wikinger-Rauberin, in einer wunderschénen, geheimnisvollen und offenen Welt mit dem
finsteren Mittelalters Englands als Kulisse, zu spielen. Die Spieler kénnen die Vorteile neuer
Features nutzen, darunter Raubziige, Waffen-Doppelschwingen und Siedlungsbau.
Assassin's Creed Valhalla wird am 10. November 2020 weltweit auf Xbox Series X, Xbox
Series S, Xbox One, PlayStation®4, dem Epic Games Store und Ubisoft Store auf Windows
PC sowie auf UPLAY+**, dem Abo-Service von Ubisoft, und Stadia veréffentlicht. Assassin's
Creed Valhalla wird auf PlayStation®5 zeitgleich mit der Markteinfiihrung der Konsole ab

12. November 2020 erscheinen. ***

*Associate Ubisoft studios are Sofia, Singapore, Montpellier, Barcelona, Kyiv, Bordeaux, Shanghai, Chengdu, Philippines,
Quebec, Bucharest, and Pune. Additional help provided by external partner Sperasoft.

**14,99€ pro Monat. Kann jederzeit gekiindigt werden. Die Gold- und Ultimate Editionen werden im Rahmen eines UPLAY+
Abonnements erhdltlich sein. Weitere Informationen unter uplayplus.com.

***Spieler, die Assassin's Creed Valhalla auf Xbox One oder PlayStation®4 erwerben, kénnen ihr Spiel ohne zusatzliche
Kosten auf die nachste Generation (Xbox Series X. Xbox Series S oder PlayStation®5) aufriisten. Assassin's Creed Valhalla
nutzt die Smart Delivery-Technologie - kaufen Sie das Spiel einmal und spielen Sie es entweder auf der Xbox One, der Xbox
Serie X, oder Xbox Series S, wenn sowohl die Konsole als auch diese Version von Assassin's Creed Valhalla verfiigbar sind.
Assassin's Creed Valhalla PlayStation®4 auf Blu-Ray™ bietet Zugriff auf die entsprechende Digital-Version fiir
PlayStation®5 ohne zusatzliche Kosten, sofern verfiigbar. Erfordert eine PlayStation®5 oder eine PlayStation®5 Digital
Edition, die Spiel-Disc (falls sie auf Blu-Ray™ erworben wurde) muss zum Abspielen im PlayStation®5 Laufwerk eingelegt
bleiben, eine PlayStation® Network-Registrierung, zuséatzlichen Speicherplatz und eine Breitband-Internetverbindung. Es
koénnen Gebiihren fiir die Bandbreitennutzung anfallen.

About Assassin’s Creed

Since it first launched in 2007, the Assassin’s Creed series has sold more than 140 million games worldwide. The franchise is
now established as one of the best-selling series in video game history. Recognized for having some of the richest, most
engrossing storytelling in the industry, Assassin’s Creed transcends video games, branching out into numerous other
entertainment media.

Uber Ubisoft

Ubisoft ist ein fiihrender Entwickler, Publisher und Distribuent fiir interaktive Unterhaltungsprodukte und Services mit einem
reichhaltigen Portfolio bekannter Marken, darunter Assassin's Creed, Just Dance, die Tom Clancy's Videospiel-Reihe,
Rayman, Far Cry und Watch Dogs. Die Teams im weltumspannenden Verbund von Studios und Geschdftsstellen bei Ubisoft
widmen sich der Produktion von originellen und unvergesslichen Spielerlebnissen auf allen verbreiteten Plattformen, wie
Konsolen, Smartphones, Tablets und PCs. Im Geschdaftsjahr 2019-2020 erzielte Ubisoft einen Umsatz von 1.534 Millionen Euro.
Mehr Informationen unter www.ubisoftgroup.com
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